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Aufgabenstellung Studienarbeit
fiir Herrn Beat Bodenmann und Herrn Christian Zurbuchen

LProjektumgebung fiir Software Engineering Projekte”

1. Auftraggeber und Betreuer

Bei dieser Arbeit handelt es sich um eine H5R-interne Arbeit zur Unterstiitzung des Moduls Software-
Engineering 2 sowie in zweiter Linie von Studien- und Bachelorarbeiten.

Betreuer H5R:
*  Prof. Hans Rudin, (Verantw. Dozent, Auftraggeber und Betreuer H5R)

*  Michael Gfeller, [Unterstiitzung Betreuung, Assistent IF5)
= Daniel Keller, [Beratung, Aufraggeber als Dozent Software Engineering)

2. Studierende

Diese Arbeit wird als Studienarbeit an der Abteilung Informatik durchgefihrt von

= Beat Bodenmann
=  Christian Zurbuchen,

3. Einfiihrung

Das Modul Software Engineering 2 — Projekt” muss ich IThnen kaum vorstellen. Als Teilnehmer oder
Teilnehmerin mussten Sie die Projektumgebung fiir lhr SE2-Projekt selbst evaluieren und bereitstellen.
Einzig ein paar Word- und Excel-Templates standen lhnen zur Verfiigung. Inzwischen gibt es eine Reihe
interessanter Projektplattformen und Werkzeuge, die sich in den Projekten bewdhrt haben. Ziel dieser
Arbeit ist das Bereitstellen einer Projektumgebung fir SE2-Projekte, so dass kinftige SE2-Projekteams nicht
jedes Mal von Grund auf mit dem Aufbau einer Projektumgebung beginnen miissen und so rasch produktiv
werden.
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4. Aufgabenstellung
Das Bereitstellen einer SE2-Projektumgebung umfasst folgende Aufgaben:

* Festlegen der Anforderungen an eine solche Umgebung mit dem Betreuer .

= Evaluation einer geeigneten Plattform und einzelner Werkzeuge.

=  Aufbau einer Projektumgebung mit evaluierten Tools und Integration von passenden Templates

=  Bereitstellen eines Beispiel-Projektes in dieser Umgebung.

* Ausarbeiten von Templates, die in diese Projektumgebung passen.

*  Deployment-Eonzept fir die Projekt- Umgebung (Wie kann man maglichst einfach eine SE2-
Projektumgebung mit allen erforderlichen Templates bereitstellen?).

Die Aufgabenstellung ist offen. Sie konnen lhre Erfahrung und Kreativitat einbringen.

5. Zur Durchfiihrung

Mit dem H3R-Betreuer finden wichentliche Besprechungen statt. Alle Besprechungen sind von den
Studenten mit einer Traktandenliste vorzubereiten, die Besprechung ist durch die Studierenden zu leiten
und die Ergebnisse sind in einem Protokoll zu dokumentieren, das allen Beteiligten per E-Mail zugestelit

wird.

Fiir die Durchfihrung der Arbeit ist ein Projektplan zu erstellen. Dabei ist auf einen kontinuierlichen und
sichtbaren Arbeitsfortschritt zu achten. An Meilensteinen gemdss Projektplan sind einzelne Arbeitsresultate
in vorldufigen Versionen abzugeben. Uber die abgegebenen Arbeitsresultate erhalten die Studierenden ein
vorldufiges Feedback. Eine definitive Beurteilung erfolgt auf Grund der am Abgabetermin abgelieferten
Dokumentation.

6. Dokumentation

Uber diese Arbeit ist eine Dokumentation pemdss den Richtlinien der Abteilung Informatik zu verfassen
(siehe hitps://www._hsr.ch/Allgemeine-Infos-Diplom-Bach.4418.0.html). Die zu erstellenden Dokumente
sind im Projektplan festzuhakten. Alle Dokumente sind nachzufiihren, d.h. sie soliten den 5tand der Arbeit
bei der Abgabe in konsistenter Form dokumentieren. Die Dokumentation ist vollst3ndig auf CO/OVD in 3
Exemplaren abzugeben. Auf Wunsdh ist fiir den Auftraggeber eine gedruckte Version zu erstellen.

Harms Rudin Dmtei: SA& Tier-5E2 Proje B 1o I.:‘I:!teinm amc 27058041

Datum:22.12.2011



StudienarbeitHS2011 Seite4 von 148

P

zsm"" Projekt Projektumgebung fur Software Engineering Projektt
| ' HECHRIMULE P8 T1Z481E mg Informatik Herbstsemester 2011 Seite
mm studienarbait fiir Herm Beat Bodenmann und Herrn Christian Zurbuchen s

LProjektumeebung fiir software Engineering Projekte”

7. Termine

Siehe auch Terminplan auf https:/fwww.hsr.ch/Termine-Diplom-Bachelor-und 5142 0. html.
Montag, Beginn der Studienarbeit,

19. September 2011 Ausgabe der Aufgabenstellung durch den Betreuer

Erste kurze Besprechung mit Auftraggeber 12:00 bis 12:30 im 6.108

8. Beurteilung

Eine erfolgreiche Studienarbeit z3hit & ECTS-Punkte pro Studierenden. Fir 1 ECTS Punkt ist eine Arbeits-
leistung von ca. 25 bis 30 Stunden budgetiert. Fur die Medulbeschreibung der Studienarbeit siehe auch
https://unterricht_hsr.ch/Module/Modulinfo /Medulinfo_aspsx .

Fiir die Beurteilung ist der HSR-Betrewer verantwortlich.

Gesichtspunkt Gewicht

2. Berichte [Abstract, Mgmt Summary, technischer u. persinliche Berichte) /5
sowie Gliederung, Darstellung, Sprache der pesamten Dokumentation

*) Die Unterteilung und Gewichtung von 3. Inhalt wird im Laufe dieser Arbeit festgelegt.
Im Ubrigen gelten die Bestimmungen der Abteilung Informatik fiir Studienarbeiten.
Rapperswil, den 17. September 2011

A Pl

Prof. Hans Rudin
Institut fir Software
Hochschule fiir Technik Rapperswil

Hars Rudin Datei: S& hen-SE2ZProj \g=oung- gabe: 1.0 Letrte Anderung am: 27.08.11

Datum:22.12.2011
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Eigenstandigkeitserklarung

Wir erklaren hiermit,

1 dasswir die vorliegende Arbeit selber und ohne fremde Hilfe durchgefiihrt habasser
derjenigen, welche explizit in der Aufgabenstellung erwahnt ist oder mit dem Betreuer schriftlich
vereinbart wurde,

1 dasswir sdmtliche erwendeten Qiellen erwahnt undorrekt angegeben halve

Rapperswil, 2.12.2012

@ / / 7 e JT ) // =
\[ Vi pu - —2F o

Christian Zurbuchen Beat Bodenmann
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Abstract

Abteilung Informatik

Namen der Studierenden Christian Zurbuchen
Beat Bodenmann

Studienjahr Herbstsemeste2011
Titel der Studienarbeit Projektumgebung fur Softwarengineering Projekte

Examinator ProfessorHans Rudin
Themengebiet Software Engineering
Projektpartner Institut fur Software
Institut Institut fir Software

Das Ziel dieser Arbeit war es, den Studierenden eine State @frtHerojektumgebung zur Verfligung zu
stellen, um ihnen einen raschen Einstieg ins Software Engineering 2 Projekt zu erméglichen. Das bein
eine Entwicklungsumgebung, Projektautomatisierung sowie Projektmanagement und
Kollaborationsplattform. Dies wdrunterstitzt durch diverse Anleitungen und Tools. Das Ergebnis ist ein
virtueller Server der alle Dokumente, Anleitungen, vorinstallierte Taudlsain Beispielprojekt enthalt.

Nach einer sorgfaltigen Evaluation einer Entwicklungsumgebung, verschied&astey wurde eine komplet
einsatzfahige Projektumgebung fur ein Java Projekt zusammengestellt. Um die Installation und das Eil
dieser Tools zu vereinfachen wurden zu jedem empfohlenen oder verwendeten Tools Anleitungen mit
und Anwendungstipp erstellt.

Ein fertig aufgesetzter virtueller Server mit der Projektmanagementsoftware Redmine, einem Jenkins
Buildserver und Git zur Versionskontrolle wird zur Verfiigung gestellt.

Um ein Software Engineering 2 Projekt auch entsprechend dokumentiergimnerk, werden
Dokumentationsvorlagen vorgegeben. Es wurden die bereits vorhandenen Dokumente angepasst und
erweitert, da der Fokus in diesem Projekt nicht in den einzelnen Dokumenten, sondern in der
Veranschaulichung mit dem Code des dazu aufgesetztepi@pimjektes lag.

Dieses Beispielprojekt wurde direkt auf der neu definierten Projektumgebung erstellt und deckt alle
Softwareschichten ab. Auch alle Dokumente wurden dazu erstellt. Das Beispielprojekt wurde auf dem
virtuellen Server ebenfalls in Redmiaed Jenkins integriert, um den Zusammenhang zwischen den
Ergebnissen und den Tools zu demonstrieren.
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Technischer Bericht

1. EinfGhrung

1.1 Problemstellung

Bei jedem Software Projekt muss das jeweilige Team zuerst eine Projektumgebung erstellen, bevor
es mitder eigentlichen Arbeit beginnen kann. Dies ist auch in den Projekten im Rahmen des
Unterrichtsmodul Software Engineering 2 Projekts der Fall.

Um kinftigen Studenten den Einstieg in ein Projekt zu erleichtern wird diesen eine Projektumgebung
bereitgestellt Dies beinhaltet eine Entwicklungsumgebung, Projektautomatisierung sowie
Projektmanagement und Kollaborationsplattform.

1.2 Vision

Bereitstellung einer funktionsfahigen Projektumgebung, Anleitungen zur Einrichtung und ein damit
aufgebautes Beispielprojekt.

1.3 Aufgabenstellung
a5Fa . SNBAGAGSEtSY SAYSNI {9numt N22S]1Gdzy3Sodzy3a dzy¥

1 Festlegen der Anforderungen an eine solche Umgebung mit dem Betreuer.

1 Evaluation einer geeigneten Plattform und einzelner Werkzeuge.

1 Aufbau einer Projektumgebung mit&uierten Tools und Integration von passenden
Templates

9 Bereitstellen eines Beispielprojektes in dieser Umgebung.

1 Ausarbeiten von Templates, die in diese Projektumgebung passen.

1 DeploymentKonzept fir die Projektumgebung (Wie kann man mdoglichst einfachSiE2
Projektumgebung mit allen erforderficSy ¢ SYLJ I 6 S& 0SNBAGAGSEf Sy K

Zitat 1: Technischer Bericht: Aufgabenstellung H. Rudin

1.4 Vorangegangene Arbeiten

Im Herbstsemester 2004/2005 erarbeiteten die damaligen Studenten Pascal Frey und Manfred Fah
zum einen diverse Dokumentationsvorlagen. Diese wurden im Umfang dieser Arbeit angepasst und
erweitert.

1.5 Arbeitsumfeld

1.5.1 Rahmenbedingungen

Aufwand: Die Semesterarbeit wird mir 8 E@L8kte honoriert. Dies bedeutet, gemass der
allgemeinen Definition von 30 Arbeitsstunden pro E€UISkt, eine Arbeitsaufwand von 240 Stunden
pro Student verteilt Gber 14 Wochen.
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1.5.2 Infrastruktur

1.5.2.1 Hardware

Gerat Beghreibung

2xHSRNorkstation  Von der HSR zur Verfigung gestellte Workstation mit Windows 7
HSRvServer Ubuntu 64bit Kerneimg 2.6.3236-server

Externer Server SVN Repository und Tr&mviroment bei codemind.ch von David Schoettl
Acer Aspire 5820TG Privater Laptop von Christian Zurbuchen mit Windows 7

Alienware mx15 Privater Laptop von Beat Bodenmann mit Windows 7

Tabellel: Technischer Bericht: Benutztdardware

1.5.2.2 Software

Tool Beschreibung Verwendung Version

Trac Webbasiertes Projektmanagement 0.11.5
Projektmanagement Tool

Eclipse IDE IDE und Evaluationsinstrument  3.7.1

verwendet

TortoiseSVN Repository-Verwaltungstool RepositoryVerwaltung 1.7.2

Putty Communication Terminal Verwaltung des vServer 0.61

Microsoft Office OfficePaket Erstellung der Dokumente 2007/2010

Redmine Webbasiertes Evaluation 1.2.1

Projektmanagement Tool

Jenkins Buildserver Evaluation und Erstellung des  1.441
Beispielprojekts

Diverse Diverse Weiter Tools und PHigs  Evaluatiorund Erstellung des
Beispielprojekts

Tabelle2: Technischer Bericht: Benutzte Software (Auszug)

Datum:22.12.2011



StudienarbeitHS2011 Seitel5von 148
_ J SErEny Projekt Projektumgebung fiir Software Engineering Projekit

—

1.6 Vorgehensweise

Als Arbeitsprozessmodel wurde RUP gewahlt, soweit dieses Model auf diese Art Arbeit angepasst
werden konnte. De6Grund fir diese Auswabhl, ist die Aufteilung der Arbeit in einzelne Phasen und
Iterationen mit jeweiligen Meilensteinen als Zwischenziele.

Die ersten zwei Wochen der Inception Phase wurden dazu genutzt um das Projekt zu initiieren und
grob zu Planen. Des \lMeren wurden die Anforderungen festgelegt und erste Tools grob analysiert.

In den Wochen drei bis und mit fiinf, der Elaboration Phase wurden Tools evaluiert und ausgetestet.

In der Construction Phase, welche sich tber die Wochen 6 bis 12 ersteckte,digirde
Projektumgebung zusammengestellt, Anleitungen dazu verfasst und damit ein Beispielprojekt
realisiert.

Die letzten 2 Wochen des Semester, die Transition Phase, wurden zur Uberarbeitung der
Dokumentation und dem Erstellen von Berichten genutzt.

Eine genaere Definition des Arbeitsablaufs kann dem Projektplan enthommen werden.

2. Resultate

2.1 Erreichte Ziele

Es ist uns gelungen eine einsatzfahige Projektumgebung zusammenzustellen, die nun von
kommenden Studenten genutzt werden kann. Dank der auf dem virtuedlareSvorinstallierten

und soweit wie mdglich vorkonfigurierten Komponenten, Redmine, Jenkins w@b@it kdnnen die
Studenten direkt mit ihrem Projekt beginnen ohne sich zu Beginn durch die meist nicht ganz trivialen
Installationsroutinen kdmpfen zu mgmsn.

Des Weiteren haben wir eine lokale Entwicklungsumgebung mit einigen nutzlichem®lug
zusammengestellt. Diesen kdnnen die Studenten, geflhrt durch verschiedene Anleitungen, auf ihrem
personlichen Rechner einrichten.

Nach Abschluss des Kernziels, Bajektumgebung, haben wir auf dieser ein kleines Beispielprojekt
erstellt. Welches leider, aus Zeitgriinden, etwas kleiner als geplant implementiert wurde.

2.2 Virtueller Server
Auf dem virtuellen Ubunt&erver wurden folgende Komponenten installiert und vorkonfiguriert:

1 Redmine (Projektmanagementsoftware)
1 Jenkins (Ein Buildserver zur kontinuierlichen Integration)
1 GitCore (Als Grundlage fir ein GREpository)

Die Entscheidungsgrundlage fir diese Toatkden entsprechenden Evaluationsdokumenten
entnommen werden.
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2.2.1 Startseite

Damit sich die Studenten nicht mit dem Konsotdnterface des virtuellen Ubuntu Servers
herumschlagen missen, wurde ein via Webbrowser erreichbare Startseite eingerichtetegearfidt

es moglich Redmine und Jenkins zu starten, sowie die Anleitungen zu allen Tools abzurufen. Auch die
Dokumentenstruktur, welche als Vorlage verwendet werden kann, und die Ergebnisse des
Beispielprojektes sind Uber diese Seite abrufbar.

Softwareentwicklungsumgebung fiir SE Projekte

Das Ziel dieser Seite ist es, den Studierenden einen Einstieg in das SE Projekt zu erméglichen.

Sie soll Euch dabei helfen die Softwareentwicklungsumgebung fiir einen raschen und einfachen Projektstart
vorzubereiten. Ausserdem werden euch diverse Anleitungen zu den einzelnen Tools geboten. Auch direkte
Links zu den bendtigten Services, wie Redmine und Jenkins, eine komplette Dokumentenstruktur als
Vorlage und die Resultate des Beispielprojektes sind verfiigar

Mit den Links kénnen Sie nun fortfahren.

Setup der Entwicklungsumgebung
Alle Anleitungen

Redmine
Jenkins

s Dokumentenstrukiur
Beispielprojekt

Abbildungl: Technischer Bericht: WeBtartseite des Virtuellen Servers
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2.2.2 Anleitung

Zur Hilfe bei der Einrichtung eines Projektes auf der Softwareentwicklungsumgebung wurde ein
Wizard erstellt, der den Benutzer durch den EinrichtungsgseZihrt. Die folgende Abbildung zeigt
als Beispiel einen Teil der Anleitung zur Einrichtung des Versionsmanagement.

. Softwareentwicklungsumgebung flir SE Projekte
“~  Versionsmanagement (1/4) - Versionsmanagement
-

Es geht nun um die Installation der nétigen Tools und das Einrichten eines Projektes
fiir das Versionsmanagement. In diesem Fall haben Sie die Auswahl zwischen SVN und Git.

SVN Git
SVN steht fir Apache Subversion und ist ein Git ist ein kostenfreies Werkzeug zur Versionskontrolle.
kostenfreies Werkzeug zur Versionskontrolle. Weitere Informationen finden Sie auf folgender
Weitere Informationen finden Sie auf folgender Webseite oder unter Wikipedia.

Webseite oder unter Wikipedia.
Git ist ein Werkzeug, welches im Unterricht
Ausserdem wird von der Schule ein SVN Server behandelt wird. Es wird jedoch kein Server
zur Verfligung gestellt, auf welchem man sich von der Schule zur Verfligung gestellt.
ohne Weiteres ein Projekt erstellen kann.

Treffen Sie nun eine Auswahl und klicken Sie auf "Weiter' um zu den entsprechenden Anleitungen zu gelangen.

7 SVN
) Git
Zuruck Startseite Weiter

Abbildung2: Technischer Bericht: Anleitung Wizard Virtueller Server

Auf den meisten Seiten, ist es dem @&uat moglich, eine Anleitung abzurufen, welche als PDF
hinterlegt ist.

Die Anleitungen sind im Bereich Projektdokumente unter Anleitungen zu finden.

2.3 Lokale Entwicklungsumgebung
Als Grundlage haben wir uns fur die Eclipse IDE entschieden und empfehleméksveiterungen:

FindBugs (Uberprufung des Codes auf eventuelle Fehler)
EclipseMetrics (Analyse des Codes bezuglich Qualitat)

STAN (Tool zur Strukturanalyse)

CheckStyle (Uberpriifung von Styleguidelines)
WindowBuilderPrdErstellung einfacher graphischer Oberflachen)

=A =4 =4 -8 -4

Die Entscheidungsgrundlage fir diese Tools kann den entsprechenden Evaluationsdokumenten
entnommen werden.

Datum:22.12.2011
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2.4 Beispielprojekt

Das Beispielprojekt, eine kleine lokale Java Applikation, wurde zur Veranschaylitgrun
Funktionalitaten der Projektumgebung erstellt. Ebenfalls wurden alle RUP Projektdokumente als
konkretes Beispiel fur die Studenten erstellt. Die Dokumente sind aufgrund der geringen
Projektgrdsse kleiner und weniger umfangreich als jene eines Sfekteso Die Studenten werden
jedoch an mehreren Stellen auf dies hingewiesen.

2.4.1 Umfang

Ursprunglich war eine Applikation zur Verwaltung der Absenzen ein Team geplant. Dies musste
jedoch aus Zeitgriinden auf eine reine Verwaltung der Mitglieder eines Teanmeddverden.

wCRUD:
UC1: editEmployee,

TeamManager

2.4.1.1 Geplant
uc Use Case Model

wCRUD»
ucz:
editAbsanceType

«CRUD»
UC3: editAbsence

Abbildung3: Technischer Bericht: Use Cddedel Beispielprojekt

Ein Team Manager sollte eine Mitarbeiter erfassen und diesem eine Absenz von einem gewissen Typ
hinzufigen kdnnen. Es handelt sich hierbei um reine CRUD Use Cases.

class Domain Model

Employee

. X Absence
firstname: String

name: Siring

1- ) startDate: Date

adress: Adress endDate: DateTime
elMailAdress: String note: String
phonehr: int

mobile: int

1

AbsenceType

name: String
note: String

Abbildung4: Technischer Bericht: Domain Model Beispielprojekt

Die Problemdomain wurde mit den drei Komponenten Employee, Absence und AbsenceType
definiert.
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StudienarbeitHS2011 Seite19von 148
_ J SErEny Projekt Projektumgebung fiir Software Engineering Projekit

—

2.4.1.2 Realisiert

Aus zeitlichen Grinden konnte nur eine Mitarbeiterverwaltung realisiert werden, da es wichtiger war
ein lauffahiges und Uber alle Schichten operieren@®rogramm abzuliefern.

2.4.1.2.1 Packages
E '-"i ew

44

Voo

@ dal

\.‘ i
|/

\

Y
[ util

Abbildung5: Technischer Bericht: Package Ubersicht Beispielprojekt

Das view Package beinhaltet alle User Interface relevanten Klassen. Das Package ist in folgende
weitere drei Packagamterteilt:

- view: Beinhaltet die Frames der Applikation.

- view.element Beinhaltet die Elemente der Frames der Applikation.

- view.draft: Beinhaltet Vorlagen fir die Elemente oder die Frames, welche verwendet

werden.
Das bll Package (bll steht fur Businesgid_Layer) beinhaltet alle Klassen, welche mit der Business
Logik im Zusammenhang stehen. Das Package ist in folgende weitere Packages unterteilt:

- bll: Enthalt den Kontroller der Applikation, welcher die Schnittstelle zum Data Access Layer

darstellt.

- bll.domain: Beinhaltet alle Domainklassen.

- bll.domain.util: Beinhaltet Hilfklassen, welche in der Business Logik verwendet werden.
Das dal Package (dal steht fiir Data Access Layer) beinhaltet alle Klassen, welche mit der Zugriff zur
Datenhaltung im Zusammenhgrstehen. Das Package ist in folgende weitere Packages unterteilt:

- dal: Enthalt die Komponenten die den Zugriff auf die XML Datei gewahrleisten und eine

Mock Instanz, welche den Zugriff mockt.
- dal.dto: Beinhaltet die Data Transfer Objects (DTO), welchedeotXXML Datei direkt in eine
Klassenstruktur gelesen werden.

Das util Package beinhaltet diverse Hilfsklassen, welche von den anderen Packages gemeinsam
verwendet werden. Das Package ist in folgende weitere Packages unterteilt:

- util: Beinhaltet die beideHlilfsklassen, welche den Zugriff zu den .properties Dateien
gewahrleisten.
- util.exception: Beinhaltet die applikationsspezifische Exception.

Datum:22.12.2011
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2.4.1.2.2 Code Qualitat

Um die Code Qualitat hoch zu halten, haben wir alle von uns empfohlenen Tools verwendet. Der
Jenkns Buildserver sorgte fur eine kontinuierliche Integration.

Wir haben speziell darauf geachtet, dass der grosste Teil unseres Codes getestet wird und wir eine
hohe Coverage erhalten. Es ist jedoch anzumerken, dass das view Package nicht analysiert wurde.

Overall Coverage Summary

Name Klassen Methoden Blocke
all classes 88.2% 15/17 95.1% 117/123 94.1% 1387/1474

Coverage Breakdown by Package

Name Klassen Methoden Blocke

bil 100.0% 92.9% 84.9%
bll.domain 100.0% 3/3 100.0% 100.0%
bil.domain.util 100.0% 3/3 83.3% 97.0%
dal 100.0% 2/2 100.0% 777 84.3%
dal.dto 100.0% 3/3 100.0% 100.0%
util 50.0% 2/4 83.3% 79.2%
util.exception 100.0% 71 100.0% 272 100.0% 9/9

Abbildung6: Technischer Bericht: Code Coverage Beispielprojekt

2.4.1.2.3 User Interface
Das User Interface wurde mit Swing realisiert und mit dem WindowBuilderPro erstellt.

§ teamibsence =8 =
,* | g soeichern
p J
L“_ teamAbsence
Wigider
ol
-7
Name Strasse ont Mobil Mail
TR Herneg 4 2000 Lausarne 1 25877 riucher s eh
Hans Meier Beispeistiasse 140 18000 Zirich [+41 7 548 TOSE nmeser@hsr ch

& Hans Meier bearbeiten [

Mame:  Maia
Vername: Hans
Strasse: Beispieistrasse Nr:14s
PLZ 8000 Ort: Zirich
Telofon:  [+41 44 250 4585
(Bop. 41 44123 4557)
Mobit 4178548
(Eep. 41 79123 4557)
EMal [hmeler@hsrch

(] Ty “._.,,.m\ ==

Abbildung7: TechnischeBericht: User Interface Beispielprojekt
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3. Personliche Berichte

3.1 Beat Bodenmann

3.1.1 Projektverlauf

Zu Beginn war der schwierigste Punkt, die Erfassung eines klaren Ziels. Der in der zweiten Woche
durchgefuhrte Anforderungsworkshop schaffte dann klare Verhaknisas von dieser Arbeit als
Resultat erwartet wurde.

Die darauffolgende Evaluation der einzelnen Tools war fiir mich der interessanteste Teil der Arbeit.
Durch die genaue Analyse der Tools konnte ich einige sehr nitzliche Funktionen entdecken die ich
zuvornie genutzt hatte. Nattrlich habe ich einige Tools, zum Beispiel STAN, bis anhin gar nicht
gekannt und konnte sie so kennenlernen.

Jenkins zu evaluieren war sehr aufwendig und mit einigen Problemen verbunden, denn-Apache
zu verwenden ist auf Grund seir Machtigkeit nicht ganz einfach. Die Verbesserung meiner Ant
Kenntnisse hat deshalb auch viel Zeit in Anspruch genommen.

Als ebenfalls sehr lehrreich stellte sich die Einrichtung des virtuellen Servers heraus. Dadurch konnte
ich meine Kenntnisse fur UaBysteme massiv verbessern und erweitern.

Bei der Erstellung der Anleitungen fur die Tools lag die Schwierigkeit darin, das wesentliche heraus
zunehmen und dies verstandlich darzustellen. Ich bin der Meinung dass dies uns sehr gut gelungen
ist. Durch dagiegenseitige Uberpriifen der erarbeiteten Anleitungen im Team konnten wir
sicherstellen, dass die Anleitungen hilfreich und vollstandig sind.

Aufgrund unserer Bemiihungen bei den Anleitungen, ist fir das Beispielprojekt etwas weniger Zeit
als anfanglich gepht. Wir sahen uns gezwungen den entsprechenden Meilenstein um eine Woche

zu verschieben. Da das Projekt jedoch absichtlich so gewahlt wurde, dass es sich beinahe beliebig
erweitern und anpassen lasst, stellte dies kein Problem dar.

3.1.2 Ruckblick

Das Projekt erlief soweit gut. Da ich und Christian bereits beim Software Engineering 2 Projekt
zusammengearbeitet haben, wusste wir wie der Andere arbeitet und konnten uns darauf einstellen.
Des Weiteren hat die klare Aufteilung der Verantwortlichkeit dazu geflibss avir beide stets

produktiv arbeiten konnten und ermdglichte eine unabhéangigere Qualitétskontrolle der Arbeit des
Anderen.

3.1.3 Lessos Learned

Die Semesterarbeit war eine gute Ubung im Hinblick auf die Bachelorarbeit. Man konnte die
Herangehensweise an einlshes Projekt erlernen und vertiefen.

Ich habe einiges im Umgang mit der Ubuntu Konsole gelernt, sowie die Kenntnisse tber Ant
erweitert und viele neue Tools kennengelernt.

Als Kritikpunkt an unsere Arbeit wirde ich die Zeiterfassung im Excel nennejedeels notig war,

da wir als Projektmanagementsoftware Trac verwendeten, welche keine bauchbare Zeiterfassung
ermdglicht. In meinem né&chsten Projekt werde ich darauf bestehen Redmine zu verwenden.
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3.2 Christian Zurbuchen

3.2.1 Projektverlauf

Am Anfang deProjektes war uns die Aufgabe noch nicht ganz klar. Wir wussten was uns inhaltlich
erwarten wirde, weshalb wir auch unser Interesse fiir diese Arbeit aussprachen, jedoch kannten wir
den konkreten Lieferumfang nicht. Wie sich dann aber feststellte wurdealen in den ersten zwei
Wochen von uns und einem Expertenteam in einem Workshop erarbeitet. Die ersten zwei bis drei
Wochen wurden also komplett fur die Planung des Projektes und das korrekte Festlegen der
Anforderung aufgewendet.

Als die Anforderungespezifiziert waren und die grobe Planung des Projektes abgeschlossen wurde
konnten wir mit der eigentlichen Projektarbeit beginnen.

Wir begannen mit der Evaluation der einzelnen Tools. Dies beanspruchte sehr viel Zeit, da es in
jedem Bereich der Softwareewicklung diverse gute und sinnvolle Angebote gibt, welche wir alle
einzeln Uberpriften um einen Favoriten in jedem Bereich auszumachen. Mir wurden auch sehr viele
Mangel in vergangen Projekten, wie zum Beispiel das Software Engineering 2 Projekt,igufgeze
wahrend ich die einzelnen Tools evaluiert habe. Dies fuhrt mich zum Entschluss in zuklnftigen
Projekten mehrheitlich solche Tools einzusetzen und anzuwenden.

Als nachster Punkt ging es darum den virtuellen Server mit Git, Jenkins und Redmine aufzusetze
Diese Arbeit wurde grésstenteils von Beat erledigt, da er sich mit Servern besser auskennt. Die Arbeit
war aufwendiger als gedacht und bereitete noch so manche kleine Probleme, welche schlussendlich
jedoch alle behoben werden konnten. Wahrend dieset @arden auch diverse Anleitungen zu den
einzelnen Tools ausgearbeitet. Dies war flr mich sehr interessantctvaib auch flr mich
personlichherausfinden konnte, wie ich in Zukunft die einzelnen Tools sinnvoll einsetzen kann. Auch
wurde die Startseit@es virtuellen Servers um eine HTML Seite ergénzt, welche die ganzen
Anleitungen und Ergebnisse unseres Projektes beinhaltet. Diese Aufgabe floss mehrheitlich in meinen
Bereich, da ich mich mit HTML besser auskenne.

Nun da der virtuelle Server aufgesewtund die meisten Anleitungen fertiggestellt wurden, setzten
wir ein Beispielprojekt auf der neu geschaffenen Projektumgebung auf. Dies war extrem hilfreich um
nochmals alle Anleitungen und das korrekte Setup des virtuellen Servers zu Uberprifen. &ei dies
Arbeit kamen auch noch diverse kleine Mangel und Fehler zum Vorschein. Die Uberpriifung mit
diesem Beispielprojekt fand ich personlich extrem hilfreich und sie zeigte auch entsprechende
Problembereiche in den Anleitungen auf. Leider hatten wir flr daspiBdprojekt nicht gentigend

Zeit eingeplant, was uns dazu veranlasste den entsprechenden Meilenstein um eine Woche zu
verschieben. Auch damit konnte nicht die komplett geplante Applikation implementiert werden, was
jedoch keine schlimmen Folgen hatte. @aas mit dem Source Code war lediglich zu zeigen wie
dieser korrekt aufgebaut werden kann und um eine saubere Testabdeckung zu demonstrieren, was
auch mit einer kleineren Problemdomain mdglich war.

3.2.2 Ruckblick

Da wir bereits im Software Engineering 2 Progisammengearbeitet haben wurde eine sinnvolle
Aufteilung der einzelnen Verantwortlichkeiten stark vereinfacht. Man kennt sich bereits und weiss
auch, in welchen Bereichen der Andere einen guten Beitrag leisten kann und in welchen eher man
selbst die Vemtwortung tibernehmen soll. Durch diese Aufteilung kamen wir auch mit der
Einhaltung des Zeitplans gut zurecht und hatten oftmals noch gentigend Zeit um die Arbeiten des
anderen Teammitgliedes nochmals zu kontrollieren.
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3.2.3 Lessos Learned

Ich finde eine besse Vorbereitung auf eine erfolgreiche Bachelorarbeit gibt es nicht. Die
Semesterarbeit bietet einem die Méglichkeit all die gesammelten Erfahrungen aus dem Software
Engineering 2 Projekt anzuwenden und die neu gemachten direkt in die Bachelorarbeit simifli
lassen.

Die Aufbereitung einer Projektumgebung hat mir personlich sehr geholfen, da ich auch geschétftlich
an Software Projekten arbeite. Ich kenne nun genugend Tools undrBlugn ein Software Projekt

gut zu planen, koordinieren und im Endeffekich erfolgreich durchzufiihren. Interessant war auch,
dass ich fiir einige Tools die ich seit Jahren verwende bei der Evaluierung bessere Tools fand, die ich
in Zukunft nun auch an deren Stelle anwenden werde.

Wir haben unser Projekt mit Trac und einer ddssung begonnen und spater bei der Evaluation
einer Projektmanagementsoftware sind wir auf Redmine gestossen, welches diese beiden
Funktionalitaten sauber und Ubersichtlich vereint. In Zukunft werde ich bei solchen Projekten nur
noch mit Redmine arbeite sofern ein dafiir bendtigter, Server zur Verfligung steht.

Was ich ebenfalls als Erfahrung mithehme in zuklnftige Projekte ist das Setzen von Terminen bei
einzelnen Arbeitspaketen. Teilweise wurde eine Aufgabe relativ knapp vor dem Abgabetermin
erledigt,was es dem anderen Teammitglied nicht einfach machte seine Erganzungen oder
Korrekturen noch anzufiigen. Ich mdchte in Zukunft in Projekten immer klare Termine fir einzelne
Arbeitspakete setzen. So hat jeder im Team die Mdglichkeit die abgeschlossenendcbaiials zu
Uberprifen.

Bei der Entwicklung der User Interfaces flr das Beispielprojekt stellte ich fest, das ein Testen dieser
nicht ohne weiteres mdglich ist. Beim néachsten Projekt mit Swing méchte ich die entsprechende
Logik der User Interfaces in eigeKlassen extrahieren um diese sauber testen zu kénnen.
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Projektdokumente

4. Projektplan
4.1 EinfUhrung

4.1.1 Zweck

Dieses Dokument soll einen Uberblick tiber die Planung und die Durchfiihrung des Projekts SEPEnv
(Softwareentwicklungsumgebung fir SE Projekte) versehaff

4.1.2 Gultigkeitsbereich

Die Gultigkeit dieses Projektplans erstreckt sich Gber das Herbstsemester 2011 im Rahmen einer
Semesterarbeit.

4.1.3 Referenzen
Nachfolgend werden die Dokumente aufgefiihrt, welche von diesem Dokument referenziert werden.

- Aufgabenstellung.pdf (vom Beteuer)
- Anforderungsspezifikation.pdf
- Glossar.pdf

4.1.4 Ubersicht

Im folgenden Abschnitt wird eine Ubersicht tiber das Projekt SEPEnv gewahrt. Es soll ersichtlich
werden, was der Zweck und die Ziele des Projektes sind.

Spéater werden dieinzelnen Mitarbeiter des Projekts mit ihren Aufgaben und Verantwortungen
beschrieben.

9AY SHAOKUAISNI ¢SAf RAS&ASE 521dzySyidisSa Aad RSNJI! oa
Projektplan, der Zeitplan, die Iterationsplanung und die Meilensteinigébsgt.

Des Weiteren erdrtern wir die moglichen Risiken in unserem Projekt und schatzen den méglichen
Schaden ein.

Datum:22.12.2011
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4.2 Projekt Ubersicht

4.2.1 Zweck und Ziele

Das Ziel dieser Arbeit ist, den Studenten eine Entwicklungsumgebung zur Verfugung zu stellen, um
ihnen @nen raschen Einstieg ins Software Engineering 2 Projekt zu ermoglichen.

Die Arbeit umfasst die Bereitstellung von Dokumentationsvorlagen, Evaluierung von verschiedenen
Tools und Software, Einrichten eines Images fur einen Virtuellen Server und daséuésaes
Beispielprojektes auf der neu bereitgestellten Umgebung. Der Student soll eine Art direkten Start ins
Projekt bekommen unterstuitzt mit Anleitungen. Er soll wenn er mit der Entwicklung anfangt wissen,
was die Anforderungen an ein solches Projehdl shit dem Fokus auf die Entwicklung des Codes.

Das Projekt an sich dient nach dem Software Engineering 2 Projekt erneut zur Vertiefung der
Lehrstoffe und als Vorbereitung auf die Bachelorarbeit.

4.2.2 Lieferumfang
Folgende Punkte sind im Lieferumfang enthalten:

- Ein Server Image mit dem Beispielprojekt und den relevanten Tools bereits laufend.

- Anleitung (im HTMIEormat oder ahnliches), welches die Einrichtung der Projekte (z.B. im
Versionsmanagement) erleichtert.

- Dokumentenstruktur mit allen relevanten Dokumentavelche auf dem Server Image
ebenfalls integriert ist.

- Zusatzliche Anleitungen/Empfehlungen im Format PDF ebenfalls auf dem Server Image in der
Dokumentenstruktur.

Weitere Details zum Lieferumfang befinden sich noch im Dokuefarderungen.pdf
Definiate Abgaben fiir die Semesterarbeit kdnnen den Anleitungen auf hsr.ch entnommen werden.

4.2.3 Annahmen und Einschrankungen

Die einzelnen Projektmitarbeiter werden gemass ihren Vorkenntnissen laufend den neu definierten
Arbeitspaketen zugeteilt. Wir rechnen minem Arbeitsaufwand von 17 Stunden (30 * 8 = 240/ 14)
pro Woche, wovon 1 Stunde fiir regelmassige Sitzungen mit dem Betreuer und 1 Stunde flr interne
Sitzungen, welche nur Projektmitarbeiter besuchen, verwendet werden.

Der Fokus des Projektes liegt klar ei Programmiersprache Java. Falls gegen Ende noch gentigend
Zeit vorhanden ist, werden noch Anleitungen / Empfehlungen fir C# gemacht.

Datum:22.12.2011
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4.3 Projektorganisation

4.3.1 Organisationsstruktur

Name Aufgaben Verantwortung

Christian - Uberwachung Projektplanund - Uberwachung des Zeitplans

Zurbuchen Zeiterfassung - Planung des Projektes (Arbeitspakete :
- Sitzungsvorbereitung den einzelnen Iterationen/Phasen)

- Entwicklung Beispielprojekt
- Analyse von Software Tools
- Uberwachung der Qualitat

Beat - Uberwachung gesamte
Bodenmann Projektdokumentation
- Setup und Uberwachung
virtueller Server
- Analyse von Projektmanagement
Tools (Redmine, Trac, usw.)
- Uberwachung der Qualitat

Koordination des Projektes / Teams

Protokolle erstellen

Uberwachung der Qualitat der
Dokumente

Management des virtuéen Servers

Tabelle3: Projektplan: Organisationsstruktur

4.3.2 Externe Schnittstellen

Betreuer Hans Rudin
Daniel Keller
Michael Gfelle

Tabelle4: Projektplan: Externe Schnittstellen

Datum:22.12.2011
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4.4 Managementablaufe

4.4.1 Kostenvoranschlag

Bis zu 14 Wochen sind geplant fir das Projekt. Nach 12 Wochen sind die Hauptaufgaben jedoch
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beendet und in den letzten zwei Wochen wird der Projektabschluss vorbereitet und letzte
Abschlussarbeiten werden noch erledigt.

4.4.2 Zeitliche Planung

In diesem Abschnitt wird die zeitliche Planung des Projektes gemacht. Die Planung und Einteilung der
Phasen und Iterationen, sowie die Festlegung der einzelnen Meilensteine.

Die folgende Abbildung soll einen Uberblick tiber die Phasen / Iterationen geleenleilensteine
sind als rote Punkte direkt in der Planung markiert.

Phase Inception Elaboration
Woche|1 2|3 4
Inception @®—> FRequirements

Elaboration C;.
Tools

.r-} End of Elabaration

1. Iteration

./9 Installation Hint

2. Iteration

(9 Example Project

End of

Construction
3. Itera.

Transition

d Final

Abbildung8: Projektplan:Uberblick Phasen / lterationen

4.4.2.1 Phasen / lterationen

Das Projekt dauert total 14 Wochen. Diese 14 Wochen werden auf die iloldenden Abschnitten
beschriebenen Phasen aufgeteilt.

4.4.2.1.1 Inception (2 Wo)

In der Phase Inception geht es darum das Projekt zu initiieren und die Anforderungen festzulegen.
Auch wird die Planung der Phasen / Meilensteine ausgearbeitet. Erste Quellen werdehigend
auch schon erste Tools werden grob analysiert.

4.4.2.1.2 Elaboration (3 Wo)

Die Elaboration Phase dient zur Evaluierung und Auswertung der zu verwendenden Tools. Die
verschiedenen Varianten werden ausgetestet und bewertet um eine fur die Schule moglichst
sinnvolle Variante zu finden.

Datum:22.12.2011
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4.4.2.1.3 Construction (7 Wo)

Die Construction Phase wird in drei Iterationen aufgeteilt, diese werden in den folgenden
Abschnitten beschrieben.

4.4.2.1.4 Iteration 1 (3 Wo)

Alle erarbeiteten Ergebnisse aus der Elaboration Phase werden nurreitgbem sie fir die
Studenten anwendbar zu machen. Server werden aufgesetzt, Anleitungen ausgearbeitet, Dokumente
werden bereitgestellt und eine Installationshilfe wird erstellt.

4.4.2.1.5 Iteration 2 (3 Wo)

Ein Beispielprojekt wird auf der neuen Umgebung, welarger Construction Phase bereitgestellt

wurde, aufgesetzt. Wichtig bei dem Projekt sind ein vollsténdiges vorgehen nach RUP sowie sauberes
Code Design, Testabdeckung und automatische BuiRliogesse. Der Student sollte sich mdglichst
rasch im Code under Dokumentation zu Recht finden kdnnen und schnell wissen, worauf er bei der
Erstellung achten muss.

4.4.2.1.6 Iteration 3 (1 Wo)

Mangel und Probleme, welche in der zweiten Iteration festgestellt wurden werden in der
abschliessenden Iteration der Construction Rhashoben. Falls grossere Probleme auftreten wird

dies mit dem Betreuer besprochen, in welchem Umfang wir dies noch bertcksichtigen kénnen in der
Semesterarbeit.

4.4.2.1.7 Transition (2 Wo)

Alle Resultate werden fiir die Abgabe aufbereitet. Letzte Abschlussarbedtetevallenfalls noch
erledigt. Die Berichte, Dokumentation usw. werden aufbereitet und abgeschlossen.

4.4.2.2 Meilensteine
In den folgenden Abschnitten sind die Meilensteine des Projektes beschrieben.

4.4.2.2.1 Requirements
Termin: 2. Oktober 2011

Alle Anforderungen an dd&rojekt sind klar definiert und ausgearbeitet. Ebenfalls sind sie vom
Betreuer angenommen.

4.42.2.2Tools
Termin; 16. Oktober 2011

Bei der Erreichung dieses Meilensteins sind die benétigten Tools ausgewahlt. Die Tools wurden
evaluiert und bewertet und wurden nacklevanten Bedingungen gepruft. Die Tools sind friher
eingeplant, da es schwer abzuschétzen ist, wie viel Zeit die Analyse in Anspruch nehmen wird.

4.4.2.2.3 End of Elaboration
Termin:23. Oktober 2011

Zum Ende der Phase Elaboration wird dieser Meilenstein errdifibtTools, Dokumente und
weitere Vorschlage fur SE Projekte sind ausgewahlt.

Datum:22.12.2011
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4.4.2.2 .4 Installation Hint
Termin;13. November 2011

Die Anleitung und Durchfihrung zum Setup eines Projektes ist in groben Zigen erledigt. Der Student
kann sich durch eine Reihe voimtdeisen und Tipps klicken und so die nétige Software und die Tools
aufsetzen und installieren. Erste Anleitungen sind ebenfalls schon erstellt.

4.4.2.2.5 Example Project
Termin:4. Dezember 2011

Ein Beispielprojekt ist von A bis Z auf der neu aufgesetzten Projgktumg aufgesetzt. Die
vorgeschlagenen Tools und Dokumente sind ebenfalls verwendet worden.

4.4.2.2.6 End of Construction
Termin:11. Dezember 2011

Alle Anleitungen, Hinweise und Tipps sind fertiggestellt. Die Dokumente sind vorbereitet und die
Entwicklungsumgebunigt aufbereitet. Alles ist also bereit fir die Entwicklung eines
Beispielprojektes.

4.4.2.2.7 Final
Termin:18. Dezember 2011
Alles ist vorbereitet fiir die Abgaben und das Projekt ist grosstenteils abgeschlossen.

4.4.3 Besprechungen

Das Projektteam trifft sich wochentli¢tir eine Stunde um Probleme zu besprechen, das weitere
Vorgehen zu planen und Erledigtes zusammenzufuhren. Dies findet normalerweise jeweils Montag
von 13 bis 14 Uhr statt.

Vor Abschluss eines Meilensteins werden noch zusatzliche Besprechungen einbengemaige
Probleme oder noch ausstehende Arbeiten zu klaren und zu verteilen.

Die Besprechungen mit dem Betreuer finden ebenfalls wochentlich statt, jeweils Montag um 15 Uhr.
Sie dauern in der Regel etwa eine Stunde.

Datum:22.12.2011
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4.5 Risikomanagement

4.5.1 Risiken

Im Folgenda sind Massnahmen beschrieben die beim Eintreten von Risiken angewendet werden
oder Massnahmen um Risiken zu vermeiden.

Allgemeine Risiken:

Bei Problemen mit Hardware oder Software wird versucht moglichst schnell Ersatz zu finden.
Beispielweise andere Watations.

Datenverlust wird von Anfang an soweit verhindert, dass im schlimmsten Fall ein Arbeitstag
verloren geht. Dank Subversion sind die Daten auf dem Server und auf allen Arbeitsstationen
gesichert.

Betrifft es den Ausfall eines Teammitglieds, vaide Sitzung einberufen und um die Aufgaben
neu zu gliedern und allenfalls Teile zu streichen.

Den fehlenden Fachkenntnissen und der Komplexitat wird durch Technologiestudium
vorgebeugt.

Projektspezifische Risiken:

Wie dem Dokument entnommen werden kanigés nicht sehr viele projektspezifische Risiken.

Dass liegt daran, da wenig bis kein Umgang mit neuen Technologien in unserem Projekt vorkommt.
Viele unserer Risiken kdnnen leicht im Vorfeld schon vorgebeugt werden, es handelt sich mich um
Dinge die abgdart werden mussen.

Bei Problemen mit dem Server wird versucht moglichst schnell entweder einen Ersatz zu finden
oder das Problem zu beheben.

Essentielle Bereiche bei Tools werden so friih wie mdglich geprtft, damit nicht spater ein bdses
Erwachen folgt.rh DokumentAnforderungen.pdéind die einzelnen essentiellen

Anforderungen an ein Tool genau beschrieben. Bei einer Evaluation sollten also zuerst diese
Anforderungen Uberprift werden.

Da in unserem Projekt die Anforderung schwer zu definieren sind utesbvigglich ist wird zu
Beginn viel Wert auf eine detaillierte Definierung gelegt, damit spater keine Probleme

auftreten.

Es kann eine zu grosse Auswahl an Tools geben, deshalb sollte friih auf Bewertungen und
Erfahrungen von Anderen eingegangen werden wh auf die besten Tools konzentrieren zu
konnen und nicht den Uberblick zu verlieren.

Grundsatzlich werden bei Problemen immer alle informiert, damit eventuell auch gemeinsam eine
Ldsung gefunden werden kann.
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4.6 Qualitatsmassnahmen

Folgende Tabelle gibtreén Uberblick liber die einzelnen Qualitatsmassnahmen und deren Ziele.
Einzelne Massnahmen sind wahrend dem ganzen Projekt relevant, andere nur in bestimmten

Phasen.

Massnahme Zeitraum Ziel

Fortlaufende Zeiterfassung ganzes Projekt standiger Ist / Soll abgleich milen erfassten
Arbeitspaketen

Reviews im ganzen Team mind. jede Woche  standige Uberwachung des Projektstatus

(Statusberichte, RisikBvaluierung, einmal
Planung, Protokoll)

Detaillierte Beschreibung der Inception /
Anforderungen. Elaboration
Vor der Analyse derools Elaboration /
Bewertungen/Erfahrungen Construction
einbeziehen.

PM und SHechniken gemass ganzes Projekt
Software Engineering 1 & 2

anwenden.

Eine klare Beschreibung aller Anforderunge
im Detail um spater auf keine Probleme zu
stossen. Dies ist besonders wichtig, da die
Anforderungen zu Beginn nicht sehr klar
definiert sind und ein grosser Freiraum
besteht.

Da es teilweise eine grosse Auswahl an Toc
gibt sollte vorgangig auf Bewertungen und
Erfahrungen anderer eingegangen werden
um die Analyse auf die besten Tools
einzugrenzen.

Aus Erfahrungen anderéernen und damit
effizienter abeiten. Qualitatsniveau erhéhen

Tabelle5: Projektplan: Qualitadtsmassnahmen
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4.6.1 Dokumentation &Projektmanagement

Alle Dokumente sind immer fur alle Teammitglieder erreichbar und auf einem SVN Server abgelegt.
Damit konnen die Dokumente fortlaufend Quergelesen werden. Fir jede Abgabe wird jemand
verantwortlich gezeichnet die erforderlichen Dokumefiiie die Abgabe zusammenzustellen.

Die Zeiterfassungstabellen sind ebenfalls auf dem SVN Server abgelegt. Jedes Teammitglied ist fur
seine Zeiterfassung selbst verantwortlich.

4.6.1.1 Trac Environment

Das Trac Environment fUr das Projekt befindet sich unter nagdridier URL. Die Umgebung ist
passwortgeschitzt; Logins mit entsprechenden Zugriffsrechten wurden an dieNliglheder
abgegeben.

URLttps://svn.codemind.ch/trac/hsr/SEPEnv/
Login: guest / Passworuest

4.6.1.2 Trac Einsatz

Trac dient fur uns zur Erfassung der Meilensteine und zur Iterationsplanung. Wird eine Iteration
geplant so werden in Trac dafir die entsprechenden Arbeitspakete erfasst und den Personen
zugeteilt.

4.6.2 Testen

In unserem Projekt wird kein ®lukt (Software) als solches entwickelt, deshalb kdnnen nicht
spezifische Tests geplant werden.

Unser Beispielprojekt, welches wir mit Hilfe unseres Images und den dazugehdrigen Anleitungen
erstellen werden, soll als ein grosser Test dienen um MangelseranLdsung aufzuzeigen und diese
auszumerzen. Jedes Projektmitglied soll sich mdglichst mit allen Bereichen des Setups vertraut
machen um die Effizienz der Losung einschatzen zu kdnnen.

Um die Auswahl der am besten geeigneten Tools zu garantieren wdielss evaluiert und einander
gegenibergestellt. So kann eine sinnvolle Auswahl gewéhrleistet werden und beim Setup des
Beispielprojektes sollten nicht mehr allzu viele Méngel auftauchen.

Datum:22.12.2011
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5. Anforderungsspezifikation

5.1 Einflhrung

5.1.1 Zweck

Dieses Dokument dient eBeschreibung aller Anforderungen an eine Softwareentwicklungs
umgebung basierend auf Java fur zukiinftig durchzufiihrende SE Projekte.

5.1.2 Beschreibung

Das Ziel dieser Arbeit ist, den Studenten eine Entwicklungsumgebung zur Verfugung zu stellen, um
ihnen einenraschen Einstieg ins Software Engineering 2 Projekt zu erméglichen.

Die Arbeit umfasst die Bereitstellung von Dokumentationsvorlagen, Evaluierung von verschiedenen
Tools und Software, Einrichten eines Images fiir einen Virtuellen Server und das Aufsedzen e
Beispielprojektes auf der neu bereitgestellten Umgebung. Der Student soll eine Art direkten Start ins
Projekt bekommen unterstitzt mit Anleitungen. Er soll wenn er mit der Entwicklung anfangt wissen,
was die Anforderungen an ein solches Projekt siftcdem Fokus auf die Entwicklung des Codes.

5.1.3 Quellen

Jede Anforderung wurde mit einer Quelle versehen, woher sie stammt. Folgendes sind die méglichen
Quellen:

- Aufgabenstellung Punkte, die allein aus der Aufgabenstellung hervorkommen.

- Workshop Wurden anWorkshop besprochen und festgehalten (Projektteam und Betreuer).
- Projektteam Ideen, welche vom Projektteam stammen.

- spatere ReviewsBereiche, welche erst in spateren Reviews / Meetings entdeckt wurden.

Datum:22.12.2011



: StudienarbeitHS2011 Seite34von 148
,;,i SEpEny Projekt Projektumgebung fiir Software Engineering Projekit

5.2 Dokumente

Dem Studenten wird eine Ordnerstrukturitrden verlangten Dokumenten angeboten. Der Fokus in
diesem Projekt liegt zwar nicht bei diesen Dokumenten, es werden aber trotzdem saubere und
zeitgemasse Dokumente zur Verfligung gestellt.

Die wichtigen Bereiche werden in den folgenden Kapiteln beschriebe

5.2.1 Projektantrag (Vision)
Quelle:Workshop

Das Dokument sollte die konkrete Vision des Projektes beschreiben und dem Auftraggeber einen
Eindruck machen kénnen um in von der Idee liberzeugen zu kénnen.

5.2.2 Projektplan

Quelle:Workshop

Der Projektplan in Zukun$ollte nicht mehr die genaue Auflistung der Arbeitspakete beinhalten. Dies
ist zu Beginn des Projektes schwer zu planen und einzuschéatzen.

Dieses Dokument soll die Liefergegenstande, Phasen und die Meilensteine des Projektes im Groben
beschreiben. Auch einAnalyse der technischen Risiken soll in dieser Phase des Projektes gemacht
werden. Ein Kapitel Gber qualitatssichernde Massnahmen ebenfalls.

Ein Plan wie die Tests gemacht werden ist unter den qualitatssichernden Massnahmen definiert.

5.2.3 Anforderungsspezikation
Quelle:Workshop

Die Anforderungsspezifikation soll alle Anforderungen an das Produkt genau beschreiben. Es soll dem
Team erméglichen das Ziel des Projektes genauer zu definieren.

5.2.4 Domainanalyse
Quelle:spatere Reviews
Die Domainanalyse findet in einem eigenen Dokument seinen Platz.

5.2.5 Software Architecture Document (SAD)

Quelle:Workshop

Das SAD wird gemass Vorlagen angeboten. Dieses Dokument beschreibt das Design und die
Architektur des Produktes. Mdgliche Prototypearden ebenfalls beschrieben, falls vorhanden.

5.2.6 Sitzungsprotokolle
Quelle:Workshop

Eine einfache anpassbare Vorlage fur ein Sitzungsprotokoll wird angeboten. Damit es den Studenten
leicht féllt dies zu erganzen und zu sehen welche Punkte wichtig sindamndse ein Protokoll auch
dienen kann.

Falls méglich konnte dies direkt in einem Projektmanagement Tool integriert werden und so kénnten
direkt neue Arbeitspakete oder Bugs definiert werden.

Datum:22.12.2011



: StudienarbeitHS2011 Seite35von 148
,;,i SEpEny Projekt Projektumgebung fiir Software Engineering Projekit

5.2.7 Iterationsplanung undgassesment
Quelle:Workshop

Zu Beginn jeer Iteration (Phase) wird eine Planung dieser Iteration gemacht. Diese beinhaltet die
Erfassung der neuen Arbeitspakete und die grobe Arbeitsaufteilung. Es kann direkt in einem
Projektmanagement Tool integriert werden und sollte aber exportfahig sein umiezenten einen
Uberblick zu erméglichen.

Das lterationsassesment beinhaltet die Analyse der vergangen Iteration um mégliche Fehler bei der
vergangen gemachten Planung zu lokalisieren und versuchen diese in Zukunft zu vermeiden. Dieses
Assesment wird amrtele einer Iteration durchgefiihrt und logischerweise vor der Planung der
nachsten. Die erhaltenen Ergebnisse aus dem Assesment werden in einem Dokument festgehalten.
Diese Vorlage wird den Studenten zur Verfugung gestellt.

5.2.8 Qualitatsmanagement
Quelle:Workslop

Massnahmen zur Qualitatssicherung werden hier vorgeschlagen und definiert. Reviewdokumente
oder Ahnliches werden hier angeboten.

Auch der Bereich des Testens findet hier seinen Platz in Form von Testspezifikationen mit Protokollen
und Resultaten.

5.2.9 Schlusprasentation
Quelle:Workshop

Es geht hier darum den Studenten zu zeigen, was alles Teil einer solchen Prasentation sein sollte und
wie man diese aufbauen kdnnte. Es werden wiederum Empfehlungen abgegeben und
mdoglicherweise eine Art Checkliste was zuramnoch alles beachtet werden muss.

5.2.10 Schlussbericht
Quelle:Workshop

Ein Schlussbericht mit der Zielerreichung und allgemeine Erfahrungen. Auch die Erfahrungsberichte
der einzelnen Teammitglieder sind hier definiert (ein Abschnitt pro Teammitglied).
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5.3 Entwicklung

Eine HTMiSeite mit Tools Empfehlungen, deren Beschreibung (Installationshinweise, Guide) und
dem Link zur Downloa8eite wird den kiinftigen Studenten zur Verfligung gestellt. Des weiter wird
ein \tServer Image bereitgestellt, auf welchem unteraretareine Projektmanagement Software
sowie ein BuileéServer laufen sollte.

Der Fokus wird bei der Entwicklung auf Java gesetzt und die Umgebung wird auch auf Java
aufgesetzt. Falls noch gentigend Zeit ist werden fur C# noch Empfehlungen abgegeben und
Anleiturgen zur Verfiigung gestellt.

Die wichtigen Punkte zur Unterstiitzung der Software Entwicklung werden in den folgenden Kapiteln
beschrieben.

5.3.1 Entwicklungsumgebung
Quelle:Aufgabenstellung, Workshop

Der Fokus liegt klar auf Eclipse, da es sehr verbreitahstvon der Schule in jedem Fach mit
Bereichen in der Software Entwicklung verwendet wird. Beinahe jeder Student kennt und/oder hat
schon einmal damit gearbeitet.

Eine alternative ware noch NetBeans, inwiefern der Fokus auf diese Entwicklungsumgebung
erweitert werden kann wird im Laufe des Projektes festgestellt.

5.3.2 Version Control System
Quelle:Workshop

Zur Analyse beigezogen wird SVN und git. SVN auf Grund seiner Verbreitung und Beliebtheit und git,
da es in der Schule gelehrt wird und auch allgemein bekiahrDie beiden Tools werden

gegeneinander analysiert und anschliessend wird eine Empfehlung abgegeben, der Student kann sich
dann selber entscheiden.

5.3.3 Analyse der Code Metriken

Quelle:Projektteam

Die Tools die zur Analyse der Code Metriken dienen wehilmanalysiert. Ziel ist es ein Adh
oder etwas Ahnliches fiir die Entwicklungsumgebung zu finden, welche alle wichtigen Metriken
einfach und Ubersichtlich analysiert und je nach Mdglichkeit auch exportierbar macht.
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5.3.4 Projektplan
Quelle:Projektteam, Workshop

Die Planung des Projektes soll zu Beginn nur noch ganz grob gemacht werden mit der Planung der
einzelnen Phasen und Meilensteine. Dies erfolgt in einem Dokument, welches unter Kagtel 2.1
beschriebernist.

Bei diesem Punkt geht esudim Tools die bei der Unterstitzung des Projektmanagements helfen
und diese zu analysieren. Wichtige Punkte sind bei einem solchen Tool folgende:

1 Meilensteine erfassbar

1 Arbeitspakete werden Meilensteinen zugeteilt, es kann einAdiivand fir das
Arbeitgaket erfasst werden und das Arbeitspaket kann einem Projektmitarbeiter zugeteilt
werden.

91 Der Projektmitarbeiter kann seine Arbeitspakete dokumentieren (Kommentare, Probleme)
und sofern maglich direkt seine Zeit auf dem Paket erfassen.

9 Fur alles sollten ga Exports gemacht werden kénnen (Meilenstein und
Arbeitspaketubersicht und Zeiterfassung der einzelnen Projektmitarbeiter)

5.3.5 Zeiterfassung
Quelle:Projektteam

Die Zeiterfassung soll sofern méglich kombiniert werden mit dem Projektplan und den
Arbeitspaketenso dass der Student bei der Erfassung weniger Aufwand hat. Dies ist schon unter
Kapitel 2.2.4 beschrieben.

5.3.6 Bug Tracking
Quelle:Workshop

Das Bug Tracking sollte wenn méglich im Tool unter Kapitel 2.2.4 integriert sein.&dgs dann
erfasst wie Arbegpakete und einem Projektmitarbeiter zugeteilt

5.3.7 Design vorlUUser Interfaces
Quelle:Projektteam

Ein Tool welches das Design unterstitzt (Mockups) soll dem Studenten nahegelegt werden. Dieses
Tool soll das Design von User Interfaces fir Bildschirme abemnaalgle Clients ermdglichen.

5.3.8 Buildserver
Quelle:Workshop

Die Analyse verschiedener Buildserver wird hier durchgefiihrt (Jenkins, TFS). Dem Student wird hier
eine Auswahl dem Image des Servers hinzugefugt.

5.4 Beispielprojekt

Quelle:Aufgabenstellung, Workshop

Auf Grund der neu definierten Vorlagen wird ein Beispielprajeldiavaerstellt. Dieses sollte allen
Anforderungen vom Moduboftware Engineering éntsprechen Das Projekt wird sogleich auf der
neu empfohlenen und erstellten Projektumgebung integrierteen, damit die Studenten sich ein

Bild machen kénnen, was konkret verlangt wird. Dies vor allem auch beziglich Code Design, Test
Driven Development, Automatische Builds und Anordnung des Projektes.
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6. Evaluation

6.1 Entwicklungsumgebung

6.1.1 Zweck

Dieses Dokumentdschreibt die Beurteilung der beiden Entwicklungsumgebungen von Eclipse und
NetBeans.

6.1.2 Quellen

Folgend sind die Quellen dieses Dokumentes aufgelistet:

- Anforderungsspezifikation.pdf
- Eclipsefttp://www.eclipse.org))
- NetBeanslittp://netbeans.org/index.htm}
- Verwendete Artikel:
o http://www.retokiefer.com/archives/ideshodout-2011-eclipsevs-netbeansvs
intellij-idea/ (Stand30.09.12)
0 http://www.devx.com/Java/Article/34009/0/page/IStand 30.09.1Die einzelnen
Seiten kénnen unterhalb der Einfihrung durch gesetverden.)

6.1.3 Tools

Es geht hier um Evaluation der Entwicklungsumgebungen Eclipse und NetBeans.

Bei der Evaluation wurde der vorgangig in der Anforderungsspezifikation definierte Funktionsumfang
analysiert und ausgewertet.

6.1.3.1 Eclipse

6.1.3.1.1 Allgemein

Eclipsdst ein kostenfreies Programmierwerkzeug zur Entwicklung von Software verschiedenster Art.
Die Entwicklung in verschiedensten Programmiersprachen ist damit mdglich. Weitere Informationen
finden Sie untehttp://de.wikipedia.org/wiki/Eclipse_%28IDE%@8er unter

http://www.eclipse.org/.

Dieses Tool wird von der Hochschule fir Technik Rapperswil in diversen Modulen verwendet und die
Studenten kommen schon friim Studium damit in Kontakt. Auch in der Branche ist dieses Tool weit
verbreitet.

6.1.3.1.2 Analyse & Fazit

Dieses Tool ist sehr einfach zu verwenden, kostenfrei und leicht zu installieren. Ein grosser Vorteil
von Eclipse sind seine vielen Rlag. Ausserdem hat marasch einen Uberblick tiber die
Funktionalitaten und kann diese auch sogleich anwenden. Gewisse Mentpunkte oder Funktionen
sind im MenU etwas versteckt oder an unklaren Orten definiert (z.B. Updates sind unter dem
MenupunktHelpdefiniert).

Eclipse wird ach von der HSR in allen Modulen mit Thema oder Bereichen in der Software
Entwicklung verwendet, weshalb sich die Studenten damit schon auskennen.
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6.1.3.2 NetBeans

6.1.3.2.1 Allgemein

NetBeangst eine Entwicklungsumgebung, die komplett auf der Programmiersprache Java entwickelt
wurde und auf der NetBeans Plattform lauft. Diese Umgebung wurde hauptséchlich fur die
Programmiersprache Java entwickelt, untersttitzt jedoch auch andere Programnaiehiepr

Weitere Informationen finden Sie untéitp://de.wikipedia.org/wiki/NetBeans ID&der unter
http://netbeans.org/index.htm]

NetBeans ist ebenfallsine kostenfreie Anwendung und geniesst ein stdndiges Wachstum an
Nutzern.

6.1.3.2.2 Analyse & Fazit

NetBeans ist vor allem im Bereich der GUI Entwicklung (Swing) besser. Gute GUI Builder sind bei
NetBeans gratis. Bei Eclipse ist der GUI Builder ebenfalls gratishjeiel mihsamer in der
Anwendung.

Die Verwendung dieses Tools ist immer mehr verbreitet. An der HSR wird jedoch meistens mit Eclipse
gearbeitet. Studenten die jedoch damit schon gearbeitet haben oder es kennen lernen mdchten

steht nichts im Wege. NetBaa bietet ebenfalls eine sehr gute Entwicklungsumgebung und viele
Pluglns und Tools.

Empfehlungen fir Plutns oder Tools fur NetBeans werden keine abgegeben.

6.1.4 Gegeniberstellung & Auswabhl

Auf eine Gegenuberstellung im direkten Sinn wurde in diesem Faltheat, da Eclipse von der

Schule in jedem Modul, wo es um Software Entwicklung geht, verwendet wird und es auch in der
Branche ein sehr verbreitetes und beliebtes Werkzeug ist. Es macht keinen Sinn den Studenten beim
Software Engineering Projekt eine amd Software zu empfehlen, als diese die von der Schule
verwendet wird. Somit wird&clipseempfohlen.

Nattrlich kénnen die Studenten auch NetBeans verwenden. Da gewisse dieses Tool schon gut
kennen und ausschliesslich damit arbeitBren Studenten wird ebrdalls NetBeans vorgestellt und
es werden auch Empfehlungen und Hinweise zu diesem Tool abgegeben.

NetBeans wird auch empfohlen, wenn eine Applikation massiastig ist, da NetBeans die
besseren GUI Builder bietet. Die GUI Builder von Eclipse sindaggbrauchen, jedoch mihsamer
und umsténdlicher in der Anwendung.
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6.2 Metrik Tools

6.2.1 Zweck

Dieses Dokument beschreibt die Evaluation und anschliessende Auswahl eines oder mehrerer Metrik
Tools fur Eclipse. Es soll aufzeigen aus welchen Griinden eine enesptedlahl getroffen wurde.

6.2.2 Quellen

Folgend sind die Quellen dieses Dokumentes aufgelistet:

- Anforderungsspezifikation.pdf

- Eclipse Marketplacénftp://marketplace.eclipse.org/zur Suche von Eclipse Metrik Tools)

- Vorlesungsunterlagen SE2 (um wichtige Bereiche der Metrikenanalyse aufzuzeigen und
Vorschlage fur zu verwendende Tools)

- Eclipse Metricshttp://www.stateofflow.com/projects/16/eclipsemetics

- Eclipse Metrics Plugimitp:/metrics.sourceforge.net)

6.2.3 Tools

Es geht hier um die Analyse von Metrik Tools, welche die Produktmetriken eines Software
Engineering Projektes analysieren. Structurel101, hexiém Modul Software Engineering 2
behandelt wurde, wurde nicht analysiert, da man nur eing&fige Lizenz erhalt und danach wird
das Tool kostenpflichtig.

Schlussendlich wurden zwei Plug von Eclipse analysiert, welche die besten Bewertungen im
Eclpse Marketplace geniessen.

Bei der Evaluation wurde der vorgangig in der Anforderungsspezifikation definierte Funktionsumfang
analysiert und ausgewertet.

6.2.3.1 Eclipse Metrics

6.2.3.1.1 Allgemein

Dies ist ein kostenfreies Phg fir Eclipse und berechnet verschiedenetiken. Es beinhaltet

ebenfalls ein Warnsystem, welches in der Problem View von Eclipse auf Probleme hinweist. Somit
kann man wahrend der Entwicklung des Codes den Uberblick behalten und die relevanten Metriken
einhalten. Das Exportieren der Metriken irrsehiedene Formate ist ebenfalls mdglich.

6.2.3.1.2 Installation
Die Installation diese Plelgs gestaltet sich als sehr einfach. Folgende Punkte wurden dazu
durchgefihrt:

1. Starten von Eclipse
2. UberHelp > Eclipse Marketplacdie Suche nach Eclipse Metrics starten
3. Danach aufnstallklicken und das Pluigp wird automatisch installiert

Mehr muss dazu nicht gemacht werden und das fugt im Eclipse installiert und kann sofort
verwendet werden. Die Installation dauert je nach Internetverbindung etwas langer, da die
Installationspakete von einem externen Server heruntergeladen werden missen.
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6.2.3.1.3 Benutzbarkeit

Um die Metrikenanalyse fir ein laufendes Projekt einzuschalten muss dies in den Projekt
Eigenschaften untdvletricsaktiviert werden.

Unter den allgemeinen Eigenschaften unter dem Piuktricskdnnen zusatzlich die einzelnen
Grenzwerte definiert werden. Was es dem Benutzer einfach macht eigene Grenzwerte zu definieren,
welche zum Beispiel durch einen Dozenten oder einen Projektleitgegeben werden.

Tritt irgendwo ein Problem auf, so wird dies in ékeoblemView von Eclipse und man sieht es auch
direkt im Code durch eine rote Markierung am Rande. Die folgenden zwei Abbildungen zeigen dies.

_[f_ Problems &2 @ Javadoc @ Declaration | El Console

0 errors, 5 warnings, 0 others

Description ’ Resource Path Location Type

4 & Warnings (5 items)
& MNumber of Statements is 18 CustomerMa... /CustomerManage... line7 Metrics Marker
& Lines of Code in Method is 21 CustomerMa... /CustomerManage... line7 Metrics Marker
& Lack of Cohesion in Methods (Total Correlation) is 100% Person.java /CustomerManage... line3 Metrics Marker
& Lack of Cohesion in Methods (Pairwise Field Irrelation) is 100% Person.java /CustomerManage... line3 Metrics Marker
& Lack of Cohesion in Methods (Henderson-5ellers) is 100% Person.java /CustomerManage... line 3 Metrics Marker

Abbildung9: Evaluation Metrik Tools: EclipseMetrics: Problem View im Eclipse

TV T W DT LT A T RS e
B || )] Personjava i3 4] CustomerManagement.java

~ package domain;

Multiple markers at this line
- Lack of Cohesion in Methods (Henderson-Sellers) is 100%
- Lack of Cohesion in Methods (Total Correlation) is 100%
- Lack of Cohesion in Methods (Pairwise Field Irrelation) is 100%
public String getName() {
return name;
}

public void setName(String name) {

[P — ———

Abbildung10: Evaluation Metrik Tools: EclipseMetrics :Direkt im Code

javi

Die Benutzung dieses PHigs ist wie man sieht sehr einfach. Eine einfache Installatiohein
Aktivieren genlgt um die Metriken seines Codes analysieren zu kénnen.

6.2.3.1.4 Exportierbarkeit

Die einzelnen errechneten Werte kdnnen in verschiedene Formate exportiert werden (XML, CSV und
HTML). Die HTML Version ist sehr tbersichtlich und man hat dikelkteertungen der einzelnen

Metriken in grafischer Form mit den dazugehérigen Referenzen im Code. Die CSV Version listet die
jeweiligen Messwerte der Metriken auf, musste aber noch weiterverarbeitet werden um brauchbare
Grafiken und Ubersichten zu bekommen.

6.2.3.1.5 Fazit

Dieses Tool ist sehr einfach zu verwenden, kostenfrei und leicht zu installieren. Man hat rasch einen
Uberblick tiber die Funktionalitaten und kann diese auch sogleich anwenden. Durch die direkte
Unterstutzung in Eclipse mit der Fehleranzeige windRil®@grammierer schon beim Codieren auf
Metriken hingewiesen und der Lerneffekt ist somit viel grésser als wenn dies erst am Ende der
Codierung passiert.
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6.2.3.2 Eclipse Metrics Plugin

6.2.3.2.1 Allgemein

Eclipse Metrics Plugin ist ein weiteres Plngur Analyse der Maken fiir Eclipse. Es bietet
Ahnlichen Komfort wie Eclipse Metrics ist jedoch anders zu konfigurieren.

6.2.3.2.2 Installation

Die Installation dieses Pldgs gestaltet sich ebenfalls als sehr einfach. Folgende Punkte wurden dazu
durchgefinhrt:

1. Starten von Eclipse

2. UberHelp > Install New Software

3. Den entsprechenden Link eingeben und das-Riwuswahlen.

4. Danach die Installation durchfihren.
Mehr muss dazu nicht gemacht werden und das ftugt im Eclipse installiert und kann sofort
verwendet werden.

6.2.3.2.3 Benutzbarleit

Um die Metrikenanalyse fir ein laufendes Projekt einzuschalten muss dies ebenfalls in den Projekt
Eigenschaften untevietricsaktiviert werden.

Unter den allgemeinen Eigenschaften unter dem Piuhktrics Preferencamiissen noch die
einzelnen Grenzwerte definiert werden.

Tritt irgendwo ein Problem auf, so wird dies in déetricsView von Eclipse. Man sieht jedoch im
Code direkt keine speziellen Markierungen oder Hinweise. Die folgende Abbildung zeid¥leligss
View.

4

E‘u Problems | @ Javadoc @ Declaration | B Console | [=] Metrics - sic - Methed Lines of Code (avg/max per method) &1 IT Dependency Graph View 17 Layered Package Graph View

Metric Total Mean 5td. Dev. Maxim.. Resource causing Maximum Method
» Number of Overridden Methods (avg/max per type) a a 0 0 /CusternerManagement/src/app/CustomerManage...
> Mumber of Attributes (avg/max per type) 2 1 1 2 /CusternerManagement/src/demain/Person.java
> Number of Children (avg/max per type) a a 0 0 /CusternerManagement/src/app/CustomerManage...
+ Mumber of Classes (avg/max per packageFragment) 2 1 0 1 /CusternerManagement/src/app
4 Method Lines of Code (avg/max per method) 22 4.4 68 18 /CustormerManagement/src/app/CustomerManage..  main
4 app 18 18 0 18 /CustomerManagement/src/app/CustormnerManage..  main
4 CustomerManagement java 18 18 0 18 /CustomerManagement/src/app/CustornerManage..  main
a4 CustomerManagement 18 18 0 18 /CustornerManagernent/src/app/Custornerianage...  main
main 18
> domain 4 1 0 1 /CusternerManagement/src/demain/Person.java gethlame
> Number of Methods (avg/max per type) 4 2 2 4 /CustornerManagement/src/domain/Person.java
> Mested Block Depth (avg/max per method) 1 0 1 /CusternerManagement/src/app/CustomerManage..  main
. Depth of Inheritance Tree (avg/max per type) 1 0 1 /CustermerManagement/src/app/CustomerManage...
MNumber of Packages 2

Abbildung11: Evaluation Metrik Tools: EclipseMetrics Plugin:

Metrics View im Eclipse
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Des Weiteren bietet dieses PHignoch eine kleine Ubersicht der Abhangigkeiten, welche aus der
MetricsView generiert werden kannnal dann in deDependency Graph Vieamgesehen werden
kann. Folgende Abbildung zeigt einen solchen Abhangigkeitsbaum.

3 Metrics - src - Method Lines of Code (avg/max per method) | [T Dependency Graph View i3 IT Layered Pac

Abbildung12: Evaluation Metrik Tools: EclipseMetrics Plugin: Abh&ngigkeitsbaum der Packages

Dieser Baum igedoch nicht sehr aussagekraftig und zeigt nur durch eine Linie wo Abhangigkeiten
sind. Wie viele dies sind oder in welche Richtung diese Abhéngigkeiten sind, ist in dieser Ansicht nicht
ersichtlich.

6.2.3.2.4 Exportierbarkeit

Alle Metriken sind nach XML exportient) was zur Weiterverarbeitung sinnvoll ist. Eine Auswertung
fallt so jedoch sehr schwer, da keine tbersichtlichen Grafiken generiert werden und auch kein CSV
Export oder &hnliches moglich ist.

6.2.3.2.5 Fazit

In der Benutzbarkeit und Exportierbarkeit wird es voligge Metrics klar geschlagen, da das andere
Tool mehr Funktionalitaten bietet. Einzig die Ubersicht der Abhéngigkeiten ist ein Vorteil dieses
Tools. Da diese Ubersicht aber wie beschrieben nicht sehr aussagekraftig ist und nicht sehr viele
Mdglichkeiten lietet, kann dieser Punkt vernachlassigt werden.

Zur Unterstitzung des Programmierers wahrend der Code Entwicklung dient es aber gut. Falls nur
dies gefordert ware, so kdnnte man auch dieses f#iugerwenden, je nach dem was einem besser
passt.
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6.2.4 Gegenibestellung

6.2.4.1 Bewertungspunkte

In den folgenden Abschnitten werden die einzelnen Bewertungspunkte beschrieben. Im
abschliessenden Abschnitt erfolgt die Bewertung der einzelnen Tools bezlglich der
Bewertungspunkte. Jeder Bewertungspunkt beinhaltet noch einei€wng von 1 bis 10 je nach
Wichtigkeit.

6.2.4.1.1 Wichtige Metriken

Dieser Punkt ist sehr wichtig. Er sagt namlich aus ob die wichtigsten und sinnvollsten Metriken in den
Tools tUberprift werden. Folgende Metriken zahlen zu den wichtigsten:

- CC (Cyclomatic ComplegitAnzank S3S RdzNOK SAyS aSiK2RS 6ATF:

- WMC (Weighted Methods per Class): Komplexitat von Methoden innerhalb einer Klasse.

- FE (Feature Envy): Methode interessiert sich mehr fur Eigenschaften einer anderen Klasse.

- LCOM (Lack of Cohesion of Method&hasion und Kopplung von Methoden.

- LoC (Lines of Code): Anzahl Codezeilen einer Methode.

- NoP (Number of Parameters): Anzahl Parameter einer Methode.

- EC (Effrent Coupling): Anzahl Packages ausserhalb von denen KlaBsekdge abhangen.

- NoS (Number of Statements): Anzahl Befehle innerhalb einer Methode.

6.2.4.1.2 Weitere Metriken

Zu den wichtigen gibt es auch noch eine grosse Anzahl weiterer Metriken, welche analysiert werden
konnen. Diese scheinen aber nicht von gleich grossert Wie die bis anhin aufgezahlten. Die
nachfolgende Liste soll einen Einblick gewahren, welche Metriken es noch gibt:

- AC (Afferent Coupling): Packages ausserhalb, die von Klassen innerhalb abh&ngen.

- NoF (Number of Fields): Anzahl Felder einer Klasse.

- NoLSNumber of Locals in Scope): Anzahl lokaler Variablen innerhalb eines Bereiches.
- usw.

6.2.4.1.3 Einbindung

Eine Einbindung in die Entwicklungsumgebung in Form einedri¥lutgs Tools ist ein Punkt der
analysiert wird. Es vereinfacht einiges in der Auswertung, vmean nicht noch zusatzliche Software
installieren muss, sondern nur ein Plugfir die Entwicklungsumgebung. Ausserdem muss man den
kompilierten Source Code nicht nochmals mit einer anderen Software starten.

6.2.4.1.4 Anderbarkeit

Die einzelnen Grenzwerte der Mdtein sollten anpassbar sein, damit je nach Vorgaben im Projekt
mit den nétigen Grenzwerten gearbeitet werden kann.

6.2.4.1.5 Benutzung

Das Tool soll den Benutzer bei der Code Erstellung unterstitzen und direkt Fehler im Zusammenhang
mit den Metriken anzeigen, damirébleme vom vorhinein vermieden werden kdnnen.

6.2.4.1.6 Auswertung

Eine saubere und Ubersichtliche Auswertung der Metriken ist wichtig. Man sollte direkt Grafiken,
ExcelFiles oder ahnliches exportieren kbnnen um die Daten auswerten zu kénnen.
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6.2.4.1.7 Abhangigkeiten

EineUbersicht mit den Package Abhangigkeiten ist ein Punkt. In diesem Fall reicht eine kleine Grafik
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mit den einzelnen Packages und deren Abhangigkeiten untereinander.

6.2.4.2 Ubersicht

Eclipse Metrics Eclipse Metrics Plugin
Gew. | Wert.  Beschreibung Total | Wert.  Beschreibung Total
2.1.1 Wichtige | 10 10 Alle wichtigen 100 10 Alle wichtigen Metriken | 100
Metriken Metriken sind sind abgedeckt.
abgedeckt.
2.1.2 Weitere 6 7 Weitere Metriken 42 10 Viele weitere Metriken | 60
Metriken sind vorhanden, aber sind vorhanden und
nicht viele (45). auswertbar.
21.3 7 9 Einbindung mdglich, | 63 8 Installation und Setup | 56
Einbindung auch relativ einfach. dauert etwas langer als
beim anderen Pludn.
214 8 9 Alle Werte sind 72 10 Alle Werte sind 80
Anderbarkeit einstellbar. einstellbar, sogar das
Minimum kann gesetzt
werden.
215 7 10 Alle Probleme 70 8 Alle Probleme werden | 56
Benutzung werden in einer View in einer View angezeigt
angezeigt und auch jedoch nicht direkt im
direkt im Code. Code.
2.1.6 9 8 HTMLAuswertung 72 2 Es ist lediglich eine XMl 18
Auswertung gut und mit Grafiken. Auswertung maglich.
Die CSV Auswertung Kein CSV oder HTML
ist jedoch nicht so und auch keine Grafiker
Uberzeugend. kdnnen generiert
werden.
2.1.7 8 0 Keine Auswertung 0 2 Es gibt eine 16
Abhangigkeiten mit Abhangigkeiten Auswertung, diese ist
Uber die Packages jedoch nicht sehr
maoglich. aussagekréaftig.
TOTAL 418 386

Tabelle6: Evaluation Metrik Tools: Gegenuberstellung

6.2.4.3 Auswabhl

EclipseMetrics schlagt Eclipse Metrics Plugin nicht nur in der Gegeniberstellung sondern auch in der
personlichen Anwendung. Das Fazit von Eclipse Metrics ist deutlich besser ausgefallen als dies vom

Eclipse Metrics Plugin.

Es wird deshalb empfohlen nticlipse Mtrics zu arbeiten.
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6.3 Strukturanalyse Tools

6.3.1 Zweck

Dieses Dokument beschreibt die Evaluation und anschliessende Auswahl eines Strukturanalyse Tools
fur Java. Es soll aufzeigen aus welchen Grunden eine entsprechende Wahl getroffen wurde. Es geht
hierbei nur um die Strukturanalyse des Codes, also das Aelfeean Abh&ngigkeiten der einzelnen
Pakete. Weitere Metriken Tools werden in einem separaten Dokument evaluiert.

6.3.2 Quellen

Folgend sind die Quellen dieses Dokumentes aufgelistet:
- Anforderungsspezifikation.pdf
- Vorlesungsunterlagen Modul Software Engineering 2
- STANHttp://stan4j.com/)
- Structurel01 Ifttp://www.headwaysoftware.com/#intrQ
- JDependHttp://clarkware.confsoftware/JDepend.html

6.3.3 Tools

6.3.3.1 STAN

6.3.3.1.1 Allgemein

STAN steht fur Structure Analysis for Java (Struktur Analyse fir Java) und ist eines der fihrenden
Strukturanalyse Tools fiur Eclipse. STAN kann aldrPfig Eclipsénstalliert werden, dies erlaubt es
wahrend der Codierung jederzeit Auswertungen durchzufiihren und die bisherig getane Arbeit zu
analysieren.

STAN ist bei einer Anwendung bis 500 Klassen kostenlos, was als ausreichend fiir ein Software
Engineering 2 Projelangesehen werden kann.

6.3.3.1.2 Installation
Die Installation ist relativ einfach und lauft folgendermassen:

5. Starten von Eclipse

6. UberHelp > Install New Software

7. Den entsprechenden Linktfp://update.stan4j.com/idg eingeben und auswéhlen der
einzelnen Pakete.

8. Danach die Installation durchfiihren.

Mehr muss dazu nicht gemacht werden und das fugt im Eclipse installiert und kann sofort
verwendet werden.
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6.3.3.1.3 Benutzbarkeit

Um eine Analyse auszufiihren muss auf dem Préjekt Asind dannStructure Analysiauswéhlen.

In der STAN View, welche definiert ist und angezeigt werden kann sind dann die Auswertungen zu
sehen.

Im Folgenden sehen Sie einen Abhangigkeitsbaum generieBTAIN.

(== .desktop

(8 desktop.view

- 32

o

27 W 11
8 .desktop.bll :
Vo1 19 )

## desktop.util  [#8 .desktop.dal

P
i
I

Abbildung13: Evaluation Strukturanalyse Tools: STAN: Abh&angigkeitsbaum

Hier kann auf das Detail der einzelnen Pakete eingegangen werden um mdégliche Kreisabhangigkeiten
zu finden.

= .desktop
(@8 desktop.view
32
#8 desktop.bll i
8 bi
A |

2 357 1. 11

",

@ bll.domain  H .bll.exception

o

BN 10

Ty g e
3 .desktop.util (@ desktop.dal

Abbildung14: Evaluation Strukturanalyse Tools: STAN: Kreisabh&ngigkeiten
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Die Moglichkeiten den Baum zu analysieren sind mit STAN viel umfangreicher, als mit Structure101.
Als Beispiel, die Féahigkeit Details von einzelnen Paketen im Zusammenhang mit dem Ganzen
darzustella. Sichtbar in folgender Grafik:

= .desktop
[ﬁ.(lesktopc.-‘ie-‘-v budgetguard.client.desktop
i view

G MainJFrame G MewUserJFrame

B 1 12
- i P

PR P W . i SN
(] EntryEdit)Frame (C] CategoryaddJFrame G CategoryEditJFrame (] EntryaddJFrame G LoginJFrame
A RN
s
[y i Sy
£ viewitem 42 £ view.util
1

Y ¥
¢ view.draft

i
32

e EE!

W
(8 desktop.bll
FERRTY

YW N ¥
] desktoputil (8 desktop.dal

Abbildung15: Evaluation Strukturanalyse Tools: STAN: Abhangigkeitsbaum detailliert

Somit kann man sehr viele Informationen in einem Ubersichtlichen Baum darstellen und auf mdgliche
Probleme direkt im Zusammenhang hinweisen.

6.3.3.1.4 Exportierbarkeit

Das Exportieren ist auch moglich. Es kénnen Reports miExjmrtFunktion von Eclipsgeneriert
werden Diese Reports beinhalten jedoch nur Metrikenanaliyse Kreisabhéngigkeiten. Die
einzelnen Pakete Abhangigkeiten sieht man nur direkt in Eclipse.

Will man diese Grafiken weiterverwenden, so muss ein Print Screen oder Snipping gemacht werden.
Ein direktes Kopieren von der Grafik alleine ist leider nichtlictig

6.3.3.1.5 Fazit

Das Tool ist bis zu einer Menge von 500 Klassen kostenlos und liegt somit in einem akzeptablen
Bereich fur ein Software Engineering 2 Projekt. Die Grafiken bieten ausserdem viele schéne
Darstellungsmoglichkeiten und durch die direkte Integnatio Eclipse kdnnen diese Auswertungen
auch schon von Anfang an verwendet werden.
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6.3.3.2 Structurel01

6.3.3.2.1 Allgemein

Structure101 ist ein kommerzielles Tool zur Strukiund Komplexitatsanalyse. Geeignet ist es fur die
Programmiersprachen Java und .Net Programspuiexchen. Das Tool berechnet Abhangigkeiten im
Code auf verschiedenen Strukturelementen.

Far Structure101 gibt es jedoch nur eine kostenlose Lizenz fir 30 Tage, danach wird das Produkt
kostenpflichtig.

6.3.3.2.2 Installation

Die Installation gestaltet sich als satinfach und kann nach folgenden Punkten durchgefiihrt
werden:

1. Die Software lasst sich tber die Homepage downloaden unter der Auswahl der gewiinschten
Programmiersprache und des Systems auf welchem die Software laufen soll.

2. Danach die Installation mit Hilféer .exe Datei durchfuhren.

3. Beim ersten Start muss eine Lizenzdatei (.lic) angegeben werden, welche man per Mail erhalt
(Diese Datei enthalt die 30 Tage glltige Lizenz).

Danach kann das Tool wahrend 30 Tagen kostenfrei verwendet werden.

6.3.3.2.3 Benutzbarkeit

Um ehe Strukturanalyse durchzufiihren kann man den Pfad zu den Klassen angeben oder aber auch
direkt eine Eclipse Workspace auswahlen. Nach der Auswahl des Projektes kann man noch weitere
Einstellungen vornehmen (z.B. wie detailliert die Auswertung sein sall).u

Im Folgenden sehen Sie einen Abhangigkeitsbaum, der von Structure101 generiert wurde. Er zeigt
auf der obersten Paketebene alle Abh&angigkeiten.

== view
& . .

v
(= bl

v .
(= dal B util

Abbildung16: Evaluation Strukturanalyse Tools: Structure101: Abhéngigkeitsh
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Man kann auch die einzelnen Pakete analysieren und sieht so auch direkt unschéne
Kreisabhéngigkeiten. Folgendes Beispiel ist die Detailansicht vom bll Paket, welches
Kreisabhéangigkeiten enthalt.

Tangle of 2

R |
22 domain

1
1
]
1

W
8 exception

Abbildung17: EvaluationStrukturanalyse Tools: Structure101: Kreisabhangigkeiten

Auch Zusammenhénge kénnen aufgezeigt werden, was folgendes Beispiel ersichtlich macht.

Tangle of 2

v &7
8 exception

Er{'l""""""""-
¥
i
=

=
[ =
=

in

s S s
TEeeL TR W MR
shared

Abbildung18: Evaluation Strukturanalyse Tools: Structure101: Abhangigkeitsbautaidiert
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6.3.3.2.4 Exportierbarkeit

Die einzelnen Elemente sind einfach zu kopieren aus der Software und kénnen problemlos in
anderen Programmen eingebunden werden, wie z.B. Word. Reports im Format PDF oder ahnliches
konnen jedoch nicht generiert werden. Man kaedoch leicht die relevanten Bereiche finden (wie

z.B. in den obigen Bildern dargestellt) und diese in ein Dokument tUberfiihren und genauer
beschreiben.

6.3.3.2.5 Fazit

Das Tool ist leicht anzuwenden, bietet allerdings mehr Funktionalitaten als nétig. Ein Prdldem is
nur 30 Tage dauernde kostenfreie Lizenz. Die Studenten kénnten somit das Tool erst in den letzten
30 Tagen der Software Entwicklung und im Projekt verwenden um ihre Struktur zu analysieren und
nicht von Beginn an. Ansonsten bietet das Tool allesndtg ist.

6.3.3.3 JDepend

JDepend war auch noch ein Vorschlag. Dieses Tool wéare gratis, da die Anwendung aber nur tber die
Konsole moglich ist und keine schénen Grafiken Uber die Abhangigkeiten generierbar sind, wurde
dieses Tool aus der Auswahl entfernt.

Fur eire Konsolenanwendung konnte die Einbindung in einem Buildserver (z.B. Jenkins) sprechen. Es
wird noch Uberprift, ob dies Sinn macht und mdglich ist.

6.3.4 Gegeniberstellung

6.3.4.1 Bewertungspunkte

In den folgenden Abschnitten werden die einzelnen Bewertungspurdsgehrieben. Im
abschliessenden Abschnitt erfolgt die Bewertung der einzelnen Tools bezlglich der
Bewertungspunkte. Jeder Bewertungspunkt beinhaltet noch eine Gewichtung von 1 bis 10 je nach
Wichtigkeit.

6.3.4.1.1 Abhangigkeiten

Es muss mdglich sein die Abhangigkeider Pakete mit Detailinformationen anzusehen. Das heisst
man kann auf ein Problem klicken und sieht direkt im Code wo dieser Aufruf entsteht.

6.3.4.1.2 Details

Die Darstellung der Abhangigkeitsbaume sollte auch detaillierter mdglich sein um zum Beispiel den
Zusanmenhang der Pakete mit Detailview auf ein Paket zu ermdglichen. Dies dient dazu um spezielle
Probleme besser erklaren zu kénnen.

6.3.4.1.3 Kosten
Das Tool sollte kostenfrei sein.

6.3.4.1.4 Benutzung

Eine Einbindung in Eclipsgire von Vorteil um die Verwendung des Tools zu vereinfachen. Es sollte
ausserdem leicht benutzbar sein und den Studenten keine Mihe bereiten.

6.3.4.1.5 Exportierbarkeit

Die Grafiken sollten leicht exportierbar sein um sie in anderen Tools weiterverwenden zu kdnnen
(wie z.B. in Word).
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—

6.3.4.2 Ubersicht

STAN Structure101
Gew. | Wert.  Beschreibung Total | Wert.  Beschreibung Total
2.11 10 10 Abhangigkeitsbaum 100 10 Abhangigkeitsbaum 100
Abhéngig verflgbar. verflgbar.
keiten
212 6 10 Details im 60 8 Details auch im 48
Details Zusammenhang Zusammenhang
ersichtlich und viele ersichtlich, bietet jedoch
Anzeigemoglichkeiten. weniger Mdglichkeiten als

STAN.
2.1.3 10 6 Bis 500 Klassen 60 4 30 Tage kostenlos. Ware | 40
Kosten kostenlos, ist vertretbar. nur am Ende brauchbar.
214 8 9 Einbindung in Eclipse 72 6 Einbindung mdoglich aber | 48
Benutz moglich und leicht nur im Zusammenhang mi
ung anzuwenden. gemachten Auswertungen

im Standalone Produkt.
215 7 7 Grafiken nur mit Print 49 10 Grafiken einfach zu 70
Exportier Screens exportierbar. kopieren und in anderer
barkeit Software

weiterverwendbar.
TOTAL 341 306

Tabelle7: Evaluation Strukturanalyse Tools: Gegenuberstellung

6.3.4.3 Auswabhl

STAN schlagt Structure101 nicht nur in der Gegeniberstellung sondern auch in der persoénlichen
Anwendung. Durch die leichte Einbindung in Eclipse und die Méglichkeit das Tool wahrend der
gesamten Entwicklung zu verwenden ist STAN besser geeignet. Str@dtuvéfe nur fir die letzten

30 Tage der Software Entwicklung einsetzbar. Dass bei STAN ein Projekt nur 500 Klassen beinhalten
darf um kostenfrei Auswertungen machen zu kénnen wird fiir ein Software Engineering 2 Projekt als
realistisch angesehen.

Es wird dshalb empfohlen miSTANzu arbeiten.
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6.4 User Interface Tools

6.4.1 Zweck

Dieses Dokument soll einen GRUilderfir Eclipseempfehlen. Da Eclipse als Entwicklungsumgebung
ausgewahlt wurde, soll den Studenten einen guten brauchbarerBallderempfohlen werden.

6.4.2 Quellen
Folgend sind die Quellen dieses Dokumentes aufgelistet:

- Anforderungsspezifikation.pdf

- EvaluationEntwicklungsumgebung.pdf

- Artikel mit Vergleich von GUI Builder fur Eclipse Stand: 18.10.2011
(http://wiki.computerwoche.de/doku.php/programmierung/gtbuilder _fuer_eclipsg

- WindowBuilder Protttp://code.google.com/intl/de DE/javadevtoolsvbpro/index.html)

6.4.3 Tools

Aufgrund der riesigen Auswahl anThols, mehrere Tools fiir jede Art der Entwicklung(Swing, AWT,
JGoodies, HTML, usw.), wird auf eine spezifische Empfehlung verzichtet.

Es wird lediglich ein geeigneter Swing GUI Builder wirBdlipse empfohlen. Jedoch wird auch hier
auf einen Vergleich von verschiedenen @Ullder verzichtet, da das Angebot viel zu gross ist. Es
werden die Vergleiche der Quelle analysiert.

Nach der Analyse der Vergleiche von obig genannter Quelle ist dehE&idtseif den WindowBuilder
Pro gefallen, der von Google gratis angeboten wird.

6.4.3.1 WindowBuilder Pro

6.4.3.1.1 Allgemein

WindowBuilder Pro ist ein machtiges und einfach benutzbares Java GUI Design Tool. Weitere
Informationen dazu finden Sie unter den Links, welche akdlén angegeben wurden.

Ein neues JFrame, JPanel, usw. kann direkt im Eclipse New Wizard erstellt werden, wie die folgende
Abbildung zeigt.

= New —— E&ﬂ

Select a wizard —

Create an empty JFrame

Wizards:
type filter text

[Ea] Project Palette B
% SWT User Interface
¥ XWT User Interface
4 [= Swing Designer
% Application Window
B JApplet
¥ IDialeg
=% JFrame

mn

% NnternalFrame

[ JPanel

[ Swing Automatic Databinding
> = XML -

| C:):.l < Back Mext » Einish

Abbildung19: Evaluation Usenterface Tools: Neuerstellung
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Folgender Screenshatigt wie einfach es ist einzelne Elemente mit diesem GUI Builder zu
generieren und im Fenster zu erstellen. Auch wenn gewisse Daten dynamisch herbeigeholt werden.

AJ| CategoryAddJFrame java :j' *TestlFramejava &2 1] NewUserJFramejava M1 LoginlFrame.java

:Eac Struchure glE@E| vy %% B @ | &<osem -
omponents
— B - BB 1 Palette
[ leginlFrame - "null" (& System p
| getContentPane() h‘) Selocti 1 Marquee -
[] main/Panel 3 Seeeton gy 2] <dynamic> (== ][==]
[] loginPanel QQCHODSE oM. 4.1 Tab Order trames
% newlserlLabel - "null” (= Containers b
23 newlser)Button |_|JPanel |& IScrollPane <dynamics
[[]JsplitPane ["]TabbedPane
E{IToolBar [ JLayeredPane
L=[|JDesk'topPane |E JInternalFrame
i (= Layouts
: {i }i Absolute layo... 'Y FlowLayout <dynamic
4] BorderLayout i‘,f{ GridLayout

I’,‘é’GridBagLaynut I CardLayout
@onLayout ‘"ESpringLayout
:H:'Form\_ayout iﬁMigLayout

it 'Fl'GroupLayout
[ Struts & Springs
(= Components
i )Label [ TextField
ﬁJCnmhanx [=JButton
] JCheckBox &+ JRadicButton
LI JToggleButton  [LH JTextArea
[fe1)FormattedTe... < IPasswordField
|=[JTextPane F_IJEditDrPane
[ = JSpinner [EB JList

m

£ Properties

i&i

[ ITable [E] I Tree
JProgressBar [0 JScrollBar
—| Lliseparator R JSlider i

= Source | -5| Design

Abbildung20: Evaluation Usemterface Tools: Design View

6.4.3.1.2 Fazit & Empfehlung

Dieser Builder ist leicht zu installieren und bietet dem Benutzer viele Mdglichkeiten. Auch die
Anwendung ist einfach und gut dokumentiert. Auch die Bewertungen dazu sind gut (siehe unter
Quellen den Artikel mit den Vergleichen).

Deshalbwird dieser GUI Builder empfohlen.

Datum:22.12.2011
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6.5 Weitere Plugins fur Eclipse

6.5.1 Zweck

Dieses Dokument beschreibt die Evaluation einer Auswahl verschiedener weiterén$fligEclipse
und gibt, falls nétig, eine direkte Empfehlung ab. Auf eine Gegenlberstellungeviaidhtet, die
einzelnen Tools werden aufgelistet und bei Bedarf empfohlen.

6.5.2 Quellen
Folgend sind die Quellen dieses Dokumentes aufgelistet:

- Anforderungsspezifikation.pdf

- Vorlesungsunterlagen Modul Software Engineering 2 (um weitere Tools zu finden)
- Eclipg Marketplace lfttp://marketplace.eclipse.org/zur Suche von sinnvollen Tools)
- FindBugsHitp://findbugs.sourceforge.nety

- EclEmmalitp://www.eclemma.orgl)

- Checkstylenttp://checkstyle.sourceforge.net/index.html

6.5.3 Tools

6.5.3.1 FindBugs

6.5.3.1.1 Allgemein

FindBugs ist ein Code Analyse Tool der UniversMaoyland. Es handelt sich um eine statische
Analyse von Java Byte Code. FindBugs sucht in Java Programmen nach Fehlermustern (z.B. sind
Uberpriufungen korrekt, Variablen richtig initialisiert, usw.). Es handelt sich um ein kostenfreies Tool.
Solche Fehlermster deuten meist auf tatsachliche Fehler hin. Weitere Informationen dazu finden Sie
unter http://de.wikipedia.org/wiki/FindBug®der unterhttp://findbugs.sourceforge.net/

6.5.3.1.2 Installation
Die Installation ist relativ einfach und lauft folgendermassen:
9. Starten von Eclipse
10. UberHelp > Install New Softwaxe
11. Den entsprechenden Linktfp://findbugs.cs.umd.edu/eclipe) eingeben und Paket
auswahlen.
12. Danach die Installation durchfuhren.

Mehr muss dazu nicht gemacht werden und das gt in Eclipse installiert und kann sofort
verwendet werden.

Datum:22.12.2011
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6.5.3.1.3 Benutzbarkeit

Um FindBugs in Eclipse verwenden zu kdnnen muss imXomeiFindBugs > Find Bugs
ausgefuhrt werden und in ddBug ExploreYiew werden die entsprechenden Fehler angezeigt.

Im Folgenden sehen Sie einen Ausschnitt aus der Bug Explorer View von FindBugs.

[:_ Problems | @ Javadoc @ Declaration | Bl Censole | (5 Metrics - BudgetGuard E Dependency Graph View E Layered Package Graph View 'ﬂ\ Bug Explorer i3

ocal variable (8)
42 Dead store to other
42 Dead store to other
;&} Dead store to other
qff!\ Dead store to other
42 Dead store to other
42 Dead store to other
> # Inconsistent synchronization (15)
Pl #\ Method might ignore exception (5)
i} budgetguard.client.desktop.dal IBudgetGuardServiceMockTest testAddCategoryWreng() might ignore budgetguard.client.desktop.dal.exception.DuplicateCategon
42 budgetguard.client.desktop.dal IBudgetGuardServiceMockT est.testAddUserWrong() might ignore budgetguard.client.desktop.dal.exception.Duplicatel oginnameEx
42 budgetguard.client.desktop.dal IBudgetGuardServiceMockT est.testUpdateCategoryWrong() might ignere budgetguard. client.desktop.dal.exception.DuplicateCateg
qﬁ,‘? budgetguard.client.desktop.util. AppProperties.initProperties() might ignore java.iol0Exception
;&} budgetguard.client.desktop.util. MessageProperties.initProperties() might ignore java.io I0Exception
3 # Redundant nullcheck of value known to be non-null (3)

Abbildung21: FindBugsBug Explorer

Auf die einzelnen Hinweise kann direkt geklickt werden und man kommt an die entsprechende Stelle
im Code.

Die Fehler werden auch direkt im Code angezeigt, wenn dies Uber die Projekteigenschaften unter
FindBugs eingestellt wurde. Das folgeikl zeigt diese Anzeige.

* Sets the categoryId value feor this CategoryDto.

categoryId
g
public veid setCategoryId(java.lang.Integer categoryId) {
this.categoryld = categor‘yId,'I
¥

* @ets the debit value for this CategoryDto.

debit
puElic java.lang.Double getDebit() {
qf,’? return debit;
}

Abbildung22: FindBugs: Direkt im Code

In den Projekteigenschaften kdnnen noch diverse Einschrankungen vorgenommen und Einstellungen
angepasst werden.

6.5.3.1.4 Fazit & Empfehlung

FindBugs weist den Nutzer gudtentielle Fehler im Code hin, bevor der Code zur Ausfiihrung
kommt. Dieses Tool bietet dadurch eine gute Unterstiitzung wahrend der Software Entwicklung. Es
ist kostenfrei und sehr leicht zu bedienen.

Deshalb wird es den Studenten empfohlen.
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6.5.3.2 Ecl[Emma

6.5.3.2.1 Allgemein

EclEmma ist ein kostenfreies Tool zur Messung der Testabdeckung in Java Programmen und kann als
Plugin von Eclipse verwendet werden. Dadurch wird bei der Ausfiihrung von Tests gemessen, durch
welche Klassen, Methoden, Blocke und Zeilen Codelifieb&itung durchlauft. Weitere

Informationen finden Sie untérttp://www.eclemma.org/.

6.5.3.2.2 Installation
Die Installation diese Plelgs gestaltet sich als sehr einfach. Folgende Punkte wurden dazu
durchgefinhrt:

4. Starten van Eclipse
5. UberHelp > Eclipse Marketplacdie Suche nach EclEmma starten
6. Danach aufnstallklicken und das Pluign wird automatisch installiert

Mehr muss dazu nicht gemacht werden und das #ugt in Eclipse installiert und kann sofort
verwendet weren.

6.5.3.2.3 Benutzbarkeit

Um die Testabdeckung zu testen missen die Tests zuerst alle ausgefiihrt werden. Anschliessend kann
deren Coverage berechnet werden. Genauere Anleitungen zur Benutzung finden Sie hier
http://www.eclemma.org/userdoc/index.html

Die folgende Abbildung zeigt ein mégliches Resultat in der Coverage View von EclEmma. Man sieht
sofort, welche Klassen oder Pakete gut abgedeckt sind von den Tests und welche nicht.

[;_ Problems | @ Javadoc @ Declaration | E Console | (5] Metrics - BudgetGuard % Bug Explorer [ Coverage 2

test (18.10.2011 15:26:48)
Element Coverage Covered Instructio..  Missed Instructions Total Instructions
4 22 BudgetGuard - 14.2% 2795 16924 19729
4 2 src - 89% 1633 16788 18421
1 budgetguard.client.desktop.view L 0.0 % 0 9643 9643
3 budgetguard.client.desktop.dal L] 7.0% 309 4127 4436
» |f} budgetguard.client.desktop.dal.dto L 515 % 709 667 1376
. 3 budgetguard.client.desktop.dal.exception = 9.4 % 46 444 480
» 3 budgetguard.client.desktop.view.util L 0.0 % 0 411 411
3 budgetguard.client.desktop.bll L 1.2% 5 409 414
. 3 budgetguard.client.desktop.bll.domain = 499 % 367 368 735
. 3 budgetguard.client.desktop.view.draft = 0.0 % 0 314 314
» 3 budgetguard.client.desktop.util L] 363 % 101 177 278
> £ budgetguard.client.desktop.dal.shared = 257 % 54 156 210
. 3 budgetguard.client.desktop.view.item = 0.0 % 0 37 37
. 3 budgetguard.client.desktop.bll.domain,ui =N 56.8 % 42 32 4
. 3 budgetguard.client.desktop.bll.exception . 0.0 % 0 3 3
» [ test = 838 % 1162 146 1308

Abbildung23: EcIEmma: Coverage View
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Mit einem Doppelklick auf eine Klasse wird diese gedffnet und es ist sofort ersichtlich, welche
Bereiche durch Tests abgedeckt sind und welche nicht.

A Person.java | CustomerManagement.java | BudgetGuardApp.java [ UserDto.java _'B CategoryDto.java _'

I

Wird eine Kategorie won der Datenbank geladen wird sie mit diesem Konstruktor erstellt.
entry Eintrag der von der Datenbank geladen wurde.
public Entry(EntryDtoe entry) {
original = entry;
modified = DtoCloner.clone(entry);

1

jEE

category Kategorie in welche der Eintrag gehirt.
pui:t]:ic Entry(Category category) {
modified = new EntryDto();
modified.setCategory(category.getOriginal());

|

|

1 * Wenn eine neuer Eintrag erstellt wird, wird dieser Konstruktor verwendet.
|

|

I

}

public int getId(){
return original.getEntryId();
h

public String getName() {
return original.getName();

}
Abbildung24: EclEmma: AbgedeckteeBeiche

Die roten Markierungen zeigen an, dass diese Methoden nicht getestet werden. Dies vereinfacht die
Auswertung erheblich, denn es ist sofort sichtbar, wo noch weiter Tests notwendig sind.

Exports nach XML sind auch mdglich, welche zur eventuelleteMé&iarbeitung verwendet werden
koénnen.

6.5.3.2.4 Fazit & Empfehlung

Da Test Driven Development den Studenten nahegelegt wird bietet dieses Tool eine optimale
Unterstitzung dazu. Es ist direkt nach der Ausfiihrung von Test im Coldoags ersichtlich,

welche Bereiche und Klassen sauber abgedeckt sind und welche nicht. Diese Ansicht ertffnet die
Mdglichkeit, auf Grund der Abdeckungsraten, gewisse Mangel zu beschreiben und Erklarungen dazu
abzugeben.

Deshalb wird EcCIEmma ebenfalls eotgén.

Datum:22.12.2011
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6.5.3.3 Checkstyle

6.5.3.3.1 Allgemein

Checkstyle ist ein kostenfreies Tool um diverse Unschénheiten in der Software zu erkennen. Dies sind
z.B. zu lange Methoden, keine Kommentare auf public Methoden, leere catch Blécke, usw. Es werden
dem Benutzer Meldungen direkn Eclipse angezeigt. Weitere Informationen befinden sich unter
http://checkstyle.sourceforge.net/index.html

6.5.3.3.2 Installation
Auch die Installation diese PHgs ist sehr einfach. Folgende Schntterden dazu durchgefihrt:

1. Starten von Eclipse
2. UberHelp > Eclipse Marketplacdie Suche nach Checkstyle starten
3. Danach aufnstallklicken und das Pluign wird automatisch installiert

Danach ist das Pltlg installiert und kann verwendet werden.

6.5.3.3.3 Benutzbarkeit

Sobald Checkstyle tber die Projekteigenschaften aktiviert ist, werden immer direkt im Code
Fehlermeldungen angezeigt und die betreffende Stelle wird gelb markiert, was im folgenden Bild
ersichtlich ist.

] BudgetGuardServiceMockTest java ] EntryEdit/Frame java 1] BudgetGuardServiceStub.java )] SessionStateEnum java L
f; package budgetguard.client.desktop.util;

@ import java.io.BufferedInputStream;[]

* Die AppProperties Klasse lidt alle Properties wom app.properties File und speichert diese
in giner lokalen Instanz. Diese Klasse ist als Singleton implementiert um direkten Zugriff
* in der Applikation zu gewdhrleisten.

* czurbuch

Py
public class AppProperties {
private static AppProperties _instance = null;
private Properties appProperties;

[/ alle Properties gls sktatische Variablen um direkien Zugriff zu gewdhrleisten
public static String APP_PROPERTY SERVICE CLASS = "service.class";

BEHHHHHY

= private AppProperties() {
initProperties();
¥

= public static AppProperties getInstance() {
if (_instonce == null) {
_instance = new AppProperties();

}

9.5

fa]

return _instance;

}

o ik
* Hier werden alle Properties gelesen und in ginem Properties Qhjekt lokal gespeichert.
.7
= private veoid initProperties() {
appProperties = new Properties();
BufferedInputStream stream;
try {
stream = new BufferedInputStream(new FileInputStream("config/app.properties”));
try {
appProperties.load(stream);
stream.close();
} catch (IOException e) {h

ad } ratch (FileNotFoundFxcention e) {3
7|

Abbildung25: Checkstyle: Fehleranzeige
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Ein Manko an der Checkstyle Engine ist, dass sehr viele kleine Mangel angezeigt werden und in
Kombination mit FindBugs wird es mit der Zeit etwas unibersichtlich.

Gewisse Einschrankungen sind ausserdem sehr unschon, wendedle Code z.B. nur 80 Zeilen lang
sein darf so wird folgende Zeile Code als Fehler markiert.

ry i
stream = new BufferedInputStream(new FileInputStream({"config/app.properties”});
Fwae T

Abbildung26: Checkstyle: Beispiel Fehler

Erst nach mehreren Anpassungen wird folgende Variante akzeptiert von Checkstyte aledc
unschon aussieht.

I.I}l' 1
stream = new BufferedInputStream(

new FileInputStream(
"config/app.properties™)});
+ioar F
Abbildung27: Checkstyle: Beispiel Fehler behoben

6.5.3.3.4 Fazit & Empfehlung

Checkstyle Uberprift viele Unschdnheiten im Code die sehr sinnvoll erscheinen. Jedoch werden
extrem viele Styles Uberpriift, was Bimtbersichtlichkeit fihren kann. Diese Einstellungen kann man
nicht oder nur sehr mlbhsam anpassen.

Wir empfehlen es nur den Studenten, welche einen grossen Wert auf extrem sauberen Code legen.
Wichtig ist auch, dass das Pligvon Beginn an der Progranaming verwendet wird um direkt

Fehler zu sehen und diese sogleich auch beheben zu kdnnen.
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6.6 Versionsmanagement

6.6.1 Zweck
Dieses Dokument beschreibt die Beurteilung der beiden Versionsmanagement Tools Git und SVN.

6.6.2 Quellen
Folgend sind die Quellen dieses Dokutesraufgelistet:
- Anforderungsspezifikation.pdf
- SVNhttp://subversion.apache.org/
- Git: http://qit -scm.com/
- Vorlesungsunterlagen Git SoftwaEmngineering 2, Stand 2811, MarceHuber

6.6.3 Tools

Bei der Evaluation wurde der vorgéangig in der Anforderungsspezifikation definierte Funktionsumfang
analysiert und ausgewertet.

6.6.3.1 SVN

6.6.3.1.1 Allgemein

SVN steht fiir Apachubversion und ist ein kostenfreies Werkzeug zur Versionskontrolle. SVN ist ein
Open Source Projekt das von der Apache Foundation betreut wird. Weitere Informationen finden Sie
unter: http://subversion.apache.ay/ und http://en.wikipedia.org/wiki/Apache Subversion

Ein SVN Server wird von der Schule zur Verfligung gestellt, auf welchem man sich ohne Weiteres ein
Projekt erstellen kann. Man erhdlt 250 Mdyyde Speicherplatz zugeteilt.

Fur den Client ist TortoiseSVN sehr zu empfehlen, erhaltlich unter:
http://tortoisesvn.net/downloads.html

Es sind auch diverse andere Tools erhaltlich, die wie TurtoiseSiéNsgibsterklarend in der
Bedienung sind.

6.6.3.1.2 Analyse & Fazit

SVN ist von der Handhabung her sehr einfach und vor allem bei kleineren Projekten sehr
Empfehlenswert. Den bei kleineren Projekten mit einer Gberschaubaren Anzahl Mitarbeiter sind die
Funktionen des Branching und Tagging nicht so wichtig. Die eben gendant&tionen sind mit SVN
nicht ganz einfach zu Realisieren. Ein weiterer Nachteil bei SVN ist, dass stets eine Verbindung zum
Server bendtigt wird. Ebenfalls dass bei jedem Auschecken das ganze Repository kopiert wird. Was
bei grosseren Projekten einigek&inden dauern kann
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6.6.3.2 Git

6.6.3.2.1 Allgemein

Git ist ein kostenfreies Werkzeug zur Versionskontrolle. Weitere Informationen unter:
http://git -scm.com/und http://en.wikipedia.org/wiki/Git_(software)

Fir den Client ist TortoiseGit sehr zu empfehlen, erhéltlich unter:
http://code.google.com/p/tortoiseqit/

6.6.3.2.2 Analyse & Fazit
Die Handhabung von Git ist etwas kompliziert. Man higin@twas Erfahrung im Umgang mit Git.

Vorteile von Git sind, Lokales Branching/Tagging, schneller Austausch zwischen den Clients, mehrere
Versionsbaume. Git ist optimal fiir grossere Projekte mit mehreren Mitarbeitern.

6.6.4 Gegeniberstellung

Auf eine Gegenubstellung im direkten Sinn wurde in diesem Fall verzichtet, da beide Tools
Bestandteil der SEVorlesungen sind. Im Projektmanagement Tool kann sowohl Git wie auch SVN
eingebunden werden. Installation und Einrichtungshinweise werden fur beide erstellt.
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6.7 Projektmanagement Tools

6.7.1 Zweck

Dieses Dokument beschreibt die Evaluation und anschliessende Auswabhl eines Projektmanagement
Tools. Es soll aufzeigen aus welchen Griinden eine entsprechende Wahl getroffen wurde.

6.7.2 Quellen
Folgend sind die Quellen dieses Dokumeraafgelistet:

- Anforderungsspezifikation.pdf
- Redmine littp://www.redmine.org/)
- Trac http://trac.edgewall.org)

6.7.3 Tools

Es wurden mehrere verschiedene Projektmanagement Tools angesehen und die Auswahl zur
Evaluation wurde auf zwei beschrénkt. Es sind dies Redmine und Trac. Es gibt viele weitere Tools mit
CloudsService, welche zwar Uber einen geringeren Konfigurationsaufweritigen, aber in der
Gratisversion nur sehr beschrankte Funktionalitdten bieten. Deshalb wurde vortiGisudgen im
Allgemeinen abgesehen.

Bei der Evaluation wurde der vorgangig in der Anforderungsspezifikation definierte Funktionsumfang
analysiert uncausgewertet.

6.7.3.1 Redmine

6.7.3.1.1 Allgemein

Redmine ist eine OpeBource Lésung und somit frei erhaltlich. Es ist fur die gangigen\ariante
(z.B. Fedora, Ubuntu), Windows und Mac iOS verfiigbar. Dies rihrt daher, dass Redmine mit Ruby
geschrieben wurde.

6.7.3.1.2 Installation
Die Installation von Redmine gestaltet sich als nicht ganz einfach.

1. Ruby, RailfRakeund die dazugehorigen Pakete zur Datenbankanbindung

2. Eine Datenbank wie PostgreSQL oder MySQL muss eingerichtet werden

3. Ein Apache2 Server installieren

4. Redmine installieen

5. Datenbank einbinden
Die Redmine Version verlangt explizit nach einer Rubysion. Das heisst Redmine funktioniert
beispielsweise nur mit Ruby Version 1.8 jedoch nicht mit Version 1.9. Dies verursacht Probleme bei
der Installation.
Alternativ kann aah ein OneClickInstaller eines Drittanbieters verwendet werden. Der Redmine
Stack von BitNami ist zu empfehlen. Ist ebenfalls kostenfrei, jedoch handelt es sich darin nicht um die
aktuellste Version von Redmine. Fir einen Server ohne grafische Oberfiidke Installer jedoch
ungeeignet. Bei BitNami kann auch ein Cl@gadvice bezogen werden, dies wurde jedoch nicht
weiter beachtet.
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6.7.3.1.3 Benutzbarkeit

Redmine ist optisch sehr angenehm. Es bietet sehr viele verschiedene Funktionen, ist deshalb etwas
komplex und bendtigt eine langere Einarbeitung. Die Erstellung eines Benutzers oder Projekts ist sehr
einfach und kann direkt im Webinterface ausgefuhrt werden.

Es verschiedene Views wie Timeline, Roadmap und Tickets. Diese werden in den drei folgenden
Abschniten beschrieben. Auf der Timeline kdnnen zudem verschieden Filter angewendet werden.
Des Weiteren sind Graphen zur Veranschaulichung des Projektfortschritts verfigbar. Da das
Repository direkt in Redmine eingebaut werden kann, werden alle eingecheckteieDiate
Webbrowser angezeigt.

6.7.3.1.3.1Timeline

Auf dieser Ansicht sind laufende Anderungen sichtbar. Es wird angezeigt wer was wann gemacht hat
(z.B. ein Dokument eingecheckt hat). Es kann nach verschiedenen Kriterien gefiltert werden
(Milestones, Datum, usw.).

Ubersicht ARG {8 Roadmap Tickets Neuves Ticket Gantt-Diagramm Kalender HNews Dokumente Wiki Dateien Projektarchiv  Konfigu

Aktivitat Aktivitit
von 17.09.2011 bis 16.10.2011 Tickets
10.10.2011 Changesets
News
4 18:13 Revision 2 Dokumente
Beat Bodenmann Dateien

18:08 Dokument: Hi D Wiki-Bearbeitungen

[[] Forenbeitrsge
[[] Benstigte Zait

4 15:0% Revision 1

Beat Bodenmann
15:20 Unterstitzung #3 (Neu): sdfsdfwerfsd

Beat Bodenmann

#2 (Neu): wyegwe

odenmann

15:1% Feature #1 (In Bearbeitung): Bla Bla

= Zurick

Auch abrufbar als: B Atom

Abbildung28: Evaluation Projektmanagement Tools: Redmine: Timeline

6.7.3.1.3.2Roadmap

In dieser Ansicht ist der Fortschritt eines Projekts ersichtlich, man sieht den Fortschritt der einzelnen
Versionen. Ausserdem sind die Daten der Vesxsig Anzahl Tickets (offen/geschlossen) zu sehen.

Ubersicht Aktivitit JELEEIERE Tickets MNeuvesTicket Gantt-Diagramm  Kalender News Dokumente Wiki Dateien Projektarchiv  Konf]

Roadmap Roadmap
I Prototyp [] Fehler
Feature
Fillig in 4 Tagen (20.10.2011) [[] Unterstiitzung

[F] Abgeschlossene Varsionen
0 geschiossen (0%) 1 offen (100%)

anzeigen

Zugehdrige Tickets

Feature #1: Bla Bla

 TestVer Versionen

Prototyp
TestVer

0 geschiossen (0%) 1 offer (1000)

Abbildung29: Evaluation Projektmanagement Tools: Redmine: Roadmap
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6.7.3.1.3.3Tickets
Zeigt alle Tickets an, die gemass Filter ausgewahlt wurden.

Ubersicht Aktivitit Roadmap [RUSSM Neues Ticket Gantt-Diagramm Kalender MNews Dokumente Wiki Dateien Projektarchiv

.
Tickets Tickets
* Filtar Alle Tickets anzeigen
Status Filter hinzufiigen: Zuszmmenfassung
offen El ¢ El Kalender
» Optionen Gantt-Diagramm
« Anwenden @ Zuriicksetzen i) Speichern
o H T Tracker Status Prioritit Thema FZugewiesan an Aktualisiert Kategoria
D 3 Unterstitzung Meu Sofort sdfsdfwearfsd Beat Bodenmann 10.10.2011 1&:20
D 2 Fehler Meu Normal wgegqwe Beat Bodenmann 10.10.2011 15:19
D 1 Feature In Bearbeitung Hoch Bla Bla Beat Bodenmann 10.10.2011 15:19

[1-3/2} | Pro Seite: 25, 50, 100

Auch abrufbar als: B Atem | CSV | PDF

Abbildung30: Evaluation Projektmanagement Tools: Redmine: Tickets

6.7.3.1.4 Funktionalitat
Positiv:
- Einbindung des Git/SV@\Repository mdglich
- Projekte erstellen sehr einfach
- Unterprojekte innerhalb eines Projekts
- Kategorie
- Tickets (kbnnen Projekt, Kategorie, Prioritéid Version zugeordnet werden).
- Firmen/Team Struktur kann abgebildet werden da jedes Teammitglied erfasst und seine
Funktion definiert werden kann, sowie die Rechte definiert werden kdnnen.
- Jeder Benutzer kann Zeiten auf den Tickets buchen, welche erdiesiat.
- Exportfunktionen sind vorhanden.
- Integrierter Team Kalender
Negativ:

1 Es kdnnen keine Meilensteine erfasst werden, welchen Tickets zugeordnet werden kénnen
(Dies kann mit Versionen realisiert werden, jedoch Nachteile in der Auswertung)
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6.7.3.2 Trac

6.7.3.2.1 Allgemein

Trac ist ebenfalls kostenfrei. Es ist mit Python aufgebaut und kann auf den géngigen Plattformen
eingesetzt werden.

6.7.3.2.2 Installation

Anfanglich gestaltete sich die Installation als einfacher verglichen mit Redmine. Bei der Datenbank
Einbindung stdssnan jedoch auf mehrere Probleme.

1. Installiere Datenbank

2. Installiere Python

3. Installiere Trac

4. Einbinden der Datenbank

Fur Trac muss vorgéangig ein Admin User und Projekt in der Konsole erstellt werden.
Auch fur Trac wird von der Firma BitNami einen @fiekInstaller angeboten.

6.7.3.2.3 Benutzbarkeit

Trac Uberzeugt mit einem einfachen und minimalistischem Design. Bietet jedoch, verglichen mit
Redmine, weniger Funktionalitaten. Dadurch hat man einen schnellen Uberblick tiber die Moglichkeit
dieses Tools. Bietet verseldiene Views wie Timeline, Roadmap und Tickets. Auf der Timeline kénnen
zudem verschiedene Filter angewendet werden. Die Ticketiibersicht bietet verschiedene Arten von
Reports, die eine schnelle Suche nach dem gewtinschten Ticket erméglichen. Die dreiefdems w

in den folgenden Abschnitten noch beschrieben.

Die Zeiterfassung wurde als Pluignach installiert, lasst jedoch zu winschen tbrig. Man kann zwar
Soltund IstZeiten erfassen, es werden einem jedoch keine tbersichtlichen Statistiken oder Graphen
gehoten.

6.7.3.2.3.1Timeline

Auf dieser Ansicht sind laufende Anderungen sichtbar. Es wird angezeigt wer was wann gemacht hat
(z.B. ein Dokument eingecheckt hat). Es kann nach verschiedenen Kriterien gefiltert werden
(Meilensteine, Datum, usw.).

A s

—— —dm cgout Frefermnce Helo/Guide | Abowt Trac
logged in ax bbodenma | Logout =fermnoe= elp/Guide | About Trac

- Tirmeline " Roadmap " Browss Sours " iew Tickets " Mew Tick=t " Search " Manag=ment |' Admin |

Timeline
10/M16M1: Today W= :f':r;:s from ::I'I:'H
and 3 day=s Back.
0] Changeset [57] by bbodenma Opmrad and closed tickets
0] Changeset [56] by bbodenma Reposiylhecal
Mil=ston=s
0] Changeset [55] by bbodenma e
0] Changeset [54] by bbodenma Upaze

10M115M11: Yesterday

5] Changeset [53] by czurbuch

Abbildung31: Evaluation Projektmanagement Tools: Trac: Timeline
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6.7.3.2.3.2Roadmap

In dieser Ansicht ist der Fortschritt eines Projekts ersichtlich, man sieht den Fortschritt der einzelnen
Meilensteine. Ausserdem sind die Daten der Meilensteine, Aridakéts (offen/geschlossen) zu
sehen.

A Search

L
logged in as bbodenma | logout | Prefzrence: Help/Guide | About Trac

| |' Wiki |' Timeline ' Erowse Source " i=w Tickets [ Mew Tick=t " Search = Manag=ment |' Admin |

Roadmap

. D Show alrmady complet=d mile=ton==
Milestone: Tools

18 howrs late [10/16/11) Updzte

Closed bickebs: 4 Achive bickels: &/ Total bickels: 10

Bei der Erreichung dieses Meilensteins sind die benétigten Tools ausgewshlt. Die Tools wurden evaluiert und bewertet und
wurden nach relevanten Bedingunagen gepriift. Die Tools sind frither eingeplant, da es schwer abzuschatzen ist, wie viel
Zeit die Analyse in Anspruch nehmen wird.

Milestone: End of Elaboration

Due in & days (10/23/11)
O

Closed bickels: 0 Achive bickels: 4 f Tobal bickels: 4

Zum Ende der Phase Elaboration wird dieser Meilenstein erreicht. Alle Tools, Dokumente und weitere Vorschlage fiir SE
Projekte sind ausgewshlt.

Abbildung32: Trac Roadmap

6.7.3.2.3.3Tickets
Zuerst kann der gewiinschte Report ausgewahlt werden:

A Searn

%
logged in ax bbod=nma ogout | Prefersnce Help/Guid= | About Trac

|' Wikii |' Timeline |' Roadmap " Brows= Scurce View Tickets " MNew Ticket " Smarch i Manag=ment |' Sdmin |

Lormilabile Reports | Custom Query

Available Reports
This iz a list of available reports.

Report Title

11} Active Tickets

{2} Active Tickets by Version

I3k Active Tickets by Milestone

{4} Accepted, Active Tickets by Owner
15} Accepted, Active Tickets by Owner (Full Description)
{6} All Tickets By Milestone (Including closed)

{7} My Tickets

{8} Active Tickets, Mine first

Create new report

TracReports

Abbildung33: Evaluation Projektmanagement Tools: Trac: Ticket Répor
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Danach erhélt die entsprechende Ansicht. Zum Beispiel:

A

[ [ wm [ mmsies [ Ssafmap || Seswas Szees = e

logoed im a3 Bbodenma | Legoul | Preferene:

{6} All Tickets By Milestone (Including closed)

& more complex =xampls to =how how to make advanced reports.

Eal repart | | Cogy repant | | Delete regon |

Tools

Tichoat Companant Stetun Raalution Varsion Typm Priarity Dracnmr

#1 Firal ta=k major bbodenma
&2 Fiina ta=k major

#4 Fiimal tazk major

& Fiina tazk major

#7 I Fimal A tazk major

#5 Evaluation Ul Tools Fiima ac task

#5 Satup Versionmanagement Fina clomad oms] tazk

#3 Evaluation Metriken Tooks Fiina clomed o ta=k

=14 Setup Trac Fiina clomed worksforme ta=k

#13 Satup Redmine Fina clomad oms] tazk bbod=nma
End of Elaboration

Tickst Czmzonent R shution [T — Trem Pririty [-—

#B Fiinal task major bbcd=nma
#10 Fiina ta=k major czurbuch
#11 Fiinal task major bbod=nma
£17 Fiirna task major crurbuch 10/10/11

Abbildung34: Evaluation Projektmanagement Tools: Trac: Ticket Ubersicht

9a ¢dz2NRS a! ff ¢AO1 Sia serAnsichtwerGezlle Tigk&ts mit Statbelitker ( > | dzT
und weiter Informationen geordnet nach Meilenstein dargestellt.
6.7.3.2.4 Funktionalitat
Positiv:
1 Meilensteine erstellbar.
9 Tickets erstellen, welche einem Projekt und einem Meilenstein zugeordnet werden kdnnen.
1
1

User mit entsprechenden Rechten erstellersée, editieren oder Admitser).
Beschrankte Exportfunktionen sind vorhanden.

Negativ:

9 Admin muss vorgangig via Konsole erstellt werden.
1 Neue Projekte missen via Konsole initiiert werden.
i Standardmassig keine Zeiterfassung, Plugann Installiertverden.
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6.7.4 Gegeniberstellung

6.7.4.1 Bewertungspunkte

In den folgenden Abschnitten werden die einzelnen Bewertungspunkte beschrieben. Im
abschliessenden Abschnitt erfolgt die Bewertung der einzelnen Tools bezlglich der
Bewertungspunkte. Jeder Bewertungspunkt beitdtanoch eine Gewichtung von 1 bis 3 je nach
Wichtigkeit.

6.7.4.1.1 Projekterstellung
Ein neues Projekt kann einfach und schnell erstellt werden.

6.7.4.1.2 Benutzererstellung
Ein neuer Benutzer kann einfach und schnell erstellt werden.

6.7.4.1.3 Meilensteine

Meilensteine sind erfassibanit einem Datum erfasst werden. Damit Auswertungen tber die
Meilensteine gemacht werden kénnen.

6.7.4.1.4 Ticketing

Es ist moglich Tickets zu erfassen und diese, einem Projektmitglied zuzuordnen. Die Tickets sollten
ausserdem einem Meilenstein zugeteilt werden kén. Ausserdem sollten Tickets Kategorien
zuteilbar sein um z.B. Auswertung Uber den Zeitaufwand im Projektmanagement zu machen.

6.7.4.1.5 Zeitmanagement
Fir Meilensteine und Tickets konnen Stditen erfasst werden.

6.7.4.1.6 Zeiterfassung

Auf den Tickets kdnnen die Zeitearbucht werden. Diese Zeiten sollten auch leicht auswertbar sein,
damit man eine einfache und wiéchentliche Ubersicht tiber die Téatigkeiten der einzelnen
Projektmitarbeiter erhalt.

6.7.4.1.7 Export
Die eingegebenen Daten kdnnen exportiert werden in anstandigen Femveie z.B. Excel oder PDF.
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6.7.4.2 Ubersicht

Redmine Trac
Gew. | Wert.  Beschreibung Total | Wert.  Beschreibung Total
2.11 Projekt 1 10 Ist Uber das 10 4 Ist Uber die Konsole zu 4
erstellung Webinterface einfach erstellen.
zu erstellen.
212 1 10 Ist via Webinterface 10 8 Der AdminUsermuss 8
Benutzer mdglich, einfach vorgangign der Konsole
erstellung selbsterklarend. erstellt werden, danach
einfach via

Webinterface.

2.13 2 8 Man kann Version 16 10 Meilensteine sind 20
Meilensteine erfassen, kénnen einfach erfassbar.
gleichbehandelt
werden.
214 3 8 Tickets sind einfach 24 8 Tickets sind einfach und| 24
Ticketing und schnell erfassbar, schnell erfassbar und
und kdnnen kénnen zugeordnet
zugeordnet werden. werden.
2.15 3 8 Zeitschatzungen 24 6 Nur fur Tickets kdnnen 18
Zeitmana kénnen Versionen, SoltZeiten erfasst
gement Projekten und Tickets werden und sehr
hinzugeflgt werden. unubersichtlich.

Ausserdem nur als Plug
In verfugbar.

21.6 3 8 Auf den Tickets kénnel 24 7 Auf den Tickets kdnnen | 21
Zeiterfassung Zeitengebucht Zeiten gebucht werden,
werden, dies ist welche danach
danach ersichtlich. ausgewertet werden
kénnen.
2.1.7 Export 1 10 Je nach View sind CS\ 10 3 Teilweise ist ein CSV 3
und/oder PDF Export Export verfugbar.
verfugbar.

TOTAL 118 98

Tabelle8: Evaluation Projektmanagement Tools: Gegenuberstellung

6.7.4.3 Auswabhl

Redmineist zwar etwas komplexer und benétigt mehr Einarbeitungszeit, bietet dafiir aber auch
mehr Funktionen. Die Zeiterfassung vieadmine ist erheblich besser, ebenfalls liberzeugte Redmine
bei den Exportfunktionen. Deshalb wird Redemine empfohlen.
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6.8 Jenkins

6.8.1 Zweck

Dieses Dokument beschreibt die Evaluation der Einsetzbarkeit eines JenkirSéBuddfiir ein SE
Projekt. Es werden aserdem die Plugns: JUnit, Emma und FindBugs evaluiert.

6.8.2 Quellen
Folgend sind die Quellen dieses Dokumentes aufgelistet:

- Anforderungsspezifikation.pdf

- SE2 Vorlesungsunterlagen, Projektautomation, Stan?68L, Marcel Huber
- Jenkins Homepagéitp://jenkins-ci.org

- http://de.wikipedia.org/wiki/Jenkins (Software)

- Emmahttp://emma.sourceforge.et/userguide/userguide.html

6.8.3 Tools

6.8.3.1 Jenkins

6.8.3.1.1 Allgemein

Jenkins ist einer der meistverbreiteten Busidrvern, denn er ist webbasiert und damit
plattformunabhéngig fur den Benutzer beliebig erweiterbar. Jenkins wurde zuerst von Sun als
Hudson entwickelt. Nach der Ubernahme von Oracle, ging das Namensrecht fir Hudson an Oracle.
Daraufhin wurde aus Hudsoankins. Jenkins ist ein Op&ource Projekt und somit frei erhaltlich.

6.8.3.1.2 Installation
Die Installation eines Jenkins Build Server ist unter Ubuntu wie folgt moglich:

7. Jenkins Debian Package Key zum System hinzufligen
wget-q -O - http://pkg.jenkinsci.org/deban/jenkinsci.org.key | sudo apkey add
8. Jenkins binary zur sources.list hinzuftigen
deb http://pkg.jenkinsci.org/debian binary/
9. apt-get update
10. apt-get install jenkins
11. Falls noch bendtigt einen Apache Server Installieren.

Danach ist Jenkins \itp://ihnrserver.com:8080erreichbar.
Quelle:http://pkg.jenkinsci.org/debian/

Datum:22.12.2011


http://jenkins-ci.org/
http://de.wikipedia.org/wiki/Jenkins_(Software)
http://emma.sourceforge.net/userguide/userguide.html
http://pkg.jenkins-ci.org/debian/

- StudienarbeitHS2011 Seite72von 148
,‘51 SEpEny Projekt Projektumgebung fiir Software Engineering Projekit

6.8.3.1.3 Benutzbarkeit

6.8.3.1.3.1 Startseite

Jenkins besitzt eine Schlanke Ubersichtsseite, auf welcher jedes Projekt mit dem aktuellen Zustand
safort ersichtlich ist.

O —
Jenkins e @
Jenkins AUTO-AKTUALISIERUNG AUSSCHALTEN
- Wwillkommen
sl q .
e @Bes:hr’elbun bearbeitel
& Benutzer Al +
..;.; Build-Verlauf 5 W Name | Letzter Erfolg Letzter Fehlschlag Letzte Dauer
. Fe i
¢ Jenkins verwalten Q {@ budgetquard 2 Minuten 52 Sekunden (£148) 49 Minuten (£145) 20 Sekunden @
Geplante Build Symbol: SML ) ) )
e.p an _E ures Legende Fg R3S Alle Builds r’ RSS Mur Fehlschlége r’g RES Mur jeweils letzte
Keine Builds geplant Builds

Build-Prozessor Status
# Status
1| Bereit
2 | Bereit

E Hilf uns, diese Seite zu lokalisieren. Erzeugung dieser Seite: 04.11.2011 14:22:43  Jenkins ver. 1.434
Abbildung35: Evaluation JenkinsStartseite

6.8.3.1.3.2Neuer Job

Ein Projekt, bei welchem man eine kontinuierliche Integration wiinscht, muss als Job angelegt
werden. Jenkins bietet unter anderem folgende -#aten: FreeStyle Projekt und Maven Projekt.

Beim FreeStyle Projekt konnen alle Einstellungen beliebig vorgenemmerden, beim Maven
Projekt hingegen sind gewisse Teile fir den Einsatz mit Maven optimiert. D& iArg@Einterrichtet
wird, wurde auf die Analyse von Maven und somit des Maven Projekt verzichtet.

Hinweise zur Erstellung eines FH8tyle Projektes sinder Anleitung zu entnehmen.

6.8.3.1.3.3Jenkins Verwalten

Jenkins AUTO-AKTUALISIERUNG AUS

=" Neuen Job anlegen .
& Jenkins verwalten
EBenutzer

”; Build-Verlauf §, Eine neue Version von Jenkins (1.437) kann heruntergeladen werden (Was ist neu?)
= Build-Verlaut
! -

L System konfigurieren

Jenki It . .
o ~Shns verwatlen Globale Einstellungen und Pfade konfigurieren

Geplante Builds

Konfiguration von Festplatte neu laden
W lle Daten im Speicher und |&dt die Kenfigurationsdateien erneut aus dem
em. Dies ist nitzlich, wenn Sie Konfigurationsdateien direkt editiert haben

Keine Builds geplant

Build-Prozessor Status
# Status
1| Bereit

T

5
24

Plugins verwalten
Plugins i llier:

n, deinstallieren, aktivieren oder deaktivieren, welche die Funktionalit

2| Rarai e

Abbildung36: Evaluation Jenkins/erwaltungsseite

In der Verwaltung kdnnen unter anderem die Systemeinstellungen geandert undinBlurgstalliert
werden. Die Liste der verfugler Pluglns ist riesig, Emma und FindBugs wurden installiert und
genauer angeschaut.

6.8.3.1.4 Fazit

Jenkins bietet eine grosse Palette an Funktionalitdten. Der Umgang mit Ant ist manchmal etwas
schwierig und benétigt etwas Ubung. Ein Build Server ist bei gros§esns und Projekten
unerlasslich, denn er ermdglicht eine genaue Auswertung verschiedener Arbeitsschritten und bietet
eine einheitliche Testumgebung sowie einheitliche Builds. Werden letztere Lokal ausgefuhrt, sind
immer Lokale Einstellungen des jeweiligésers entscheidend. Dies kann Fehler verursachen. Um
dies zu vermeiden ist die Einsetzung eines Bsddrers empfohlen.

Datum:22.12.2011
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6.8.3.2 Emma

6.8.3.2.1 Allgemein

Emma ist ein Tool welches die Testabdeckung des Codes analysiert. Es ist algrigctifsséenkins
Plugin verfigbar. Auf dem Jenki®erver bietet es ein Instrument der Kontrolle, ob der Code auch
getestet wird.

6.8.3.2.2 Installation

Das Plugn kann im JenkinBlugin Manager heruntergeladen und installiert werden. Danach muss
Jenkins neu geattet werden. Zusatzlich muss noch die Emma Library heruntergeladen werden,
welche spater im AnFile eingebunden werden muss.

Library Download untehttp://emma.sourceforge.net/downloads.html

6.8.3.2.3 Benutzbarkeit

Bei einem klassischen Projekt Setup tritt als einziges Problem die Einbindung mit Ant auf. Diese ist
sehr aufwéandig. Zur Einrichtung sind mehrere Schritte notwendig. Zuerst muss der Source Code
kompiliert werden, danach wird dieser instrumentiertpdurch Emma die bendétigten Metadaten
sammelt. Anschliessend missen die Tests durchlaufen werden, wobei die Abdeckung berechnet
wird.

Aus den Metadaten und Abdeckung wird dann ein XML Report generiert welcher von Jenkins
eingelesen und ausgewertet wird.

<!--Run Emma -->
<target name="emma" depends="compileTest, compileSro">
<echo>Doing Emma instrumented at: S{emma.inst.dir} </echo>
<emma enabled="true">
<instr instrpath="${emma.prod.dir}" destdir="§{emma.inst.dir}"
metadatafile="5{emma.coverage.dir} /metadata.emma" merge="true"/>
</emma>
<path id="emma.classpath">
<pathelement location="§{emma.inst.dir}"/>
<path refid="project.classpath"/>
<path refid="emma.lib"/>
</path>
<echo>RunTest for Emma</scho>

<junit haltonerror="no" haltonfailure="no" showoutput="yes" printsummary="yes" filtertrace="no" fork="yes"3]
<jvmarg value="-Demma.coverage.out.file=${emna.coverage.dir}/coverage.emma” />
<jvmarg valus="-Demma.coverage.out.merge=true" />

<classpath refid="emma.classpath" />
<formatter type="plain"/>
<formatter type="axml" />
<batchtest todir="§{emma.testreport.dir}" filtertrace="no">
<fileset dir="S{emma.test.dir}" includes="**/*Test.class" />
</batchtest>
</junit>
<echo>Create Emma Report</echo>
<emma enabled="true">
<report>
<infileset dir="§${emma.coverage.dir}" includes="*.emma" />
<xml outfile="§{emma.coverage.dir}/coverage.xml" />
</report>
</emmaz

</target>

Abbildung37: Evaluation Jenkins: Emmantfile (Auszug 1)

Datum:22.12.2011
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Man kann sich mit einer TeRunnerClass behelfen, diese kann danach von emmajava aufgerufen
werden. Emma Java durchléduft den ganzen Code und sammelt die relevebdenkungsdaten,

diese werden danach ebenfalls als XML ausgegeben. Dadurch wird es wesentlich einfacher. Man
verliert jedoch gewisse Filterifigunktionen.

<!-- Run Emma ——>|

<target name="emma" depends="compileTest, compileSrc">

<emmajava enabled="true" fork="yes" libclasspathref="emma.lib"
fullmetadata="yes" sourcepath="§{srec.dir}"
classname="RunAllTests"
classpathref="project.classpath" >
<xml cutfile="${emma.coverage.dir}/coverage.xml" />
</emmajava>
</target>

Abbildung38: Evaluation Jenkins: EmmaAntfile (Auszug 2)

6.8.3.2.4 Auswertung

Das Pludn bietet zur Auswertungen eine Momentaufnahme und eine Ubersicht der Entwicklung
Uber alle Builds.

Emma Coverage Report

100
50/
&l
1 O S SRS S S SO S
8 —Elicke
# ﬁ' ==klassen
| ==Methoden
301~ Zeil
= Zeilen
»
0
¢ ¢
Overall Coverage Summary
Name Klassen Methoden Blacke
all classes 19.5% 16.6% 97/583 2.7% | 1636/18704
Coverage Breakdown by Package
Name Klassen Methoden Blacke
budgetguard.client.desktop.bll 50.0% | 1j2 || 87% | /23 || 1.2% [ 5/420
budgetguard.clignt.desktop.bll.demain 80.0% | 4/5 | 408% | 28/69 | soume [ 3e9/737 |
budgetguard.client.desktop.bll.domain.util | 50.0% | 2/a || 27.2% | 3/11 || 56.8% | 42/74 |
budgetguard.client.desktop.bll.exception 0.0% | 01 || o0.0% | 0/1 || o0.0% | 0/3 |
budgetguard.client.desktop.dal 25.0% | i1/4 || 16.0% | 12/75 || 6.9% 208/4447
budgetguard.client.desktop.dal.dto 100.0% | afa || 8298 | 39/61 || 51.5% [ 7oo/137s |
budgetguard.client.desktop.dal.exception | 40.0% | 2/5 || 10.0% | 4/40 || 94w [[T4s/450 |
budgetguard.client.desktop.dal.shared 50.0% | 1f2 || 12.5% | 3/24 || 26.2% [ S5f210 |
budgetguard. client.desktop.util 50.0% | 2/4 || 42.9% | 6/14 || 36.7% [ 102/278 |
budgetguard.client.desktop.view 0.0% 0/42 0.0% 0/215 0.0% 0/9303
budgetguard.client.desktop.view.draft 0.0%4 0/7 0.0%h o/i8 0.0%h 0/214
budgetguard. client.desktop. view.item 0.0% | 0f1 || o008 | a/s || 0.0% 0/37
budgetguard.client.desktap. view util 0.0% 0/6 0.0% 0/26 0.0% 0/415

Abbildung39: Evaluation Jenkins: Auswertung der Emma Coveragalyse

6.8.3.2.5 Fazit

Emma fur Jenkins ist ein gutes Werkgeind bei der Verwendung eines Buildservers einsetzbar. Es
ermdglicht eine Verfolgung der Entwicklung der Test Abdeckung eines Projekts. Wird ein-Jenkins
Build-Server eingesetzt, ist es empfohlen dafiir auch Emma einzusetzen.

Datum:22.12.2011
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6.8.3.3 FindBugs

6.8.3.3.1 Allgemein

FindBugs tsein Tool, welches den Code analysiert und auf Unschénheiten und mdégliche Fehler
hinweist. Es ist als Eclipse und als JenkinsIRlugrfigbar. Auf dem JenkiServer bietet es ein
Instrument der Kontrolle und zur Erstellung der Statistik.

6.8.3.3.2 Installation

Das Plugn kann im JenkinBlugin Manager heruntergeladen und installiert werden. Danach muss
Jenkins neu gestartet werden. Zusatzlich muss noch die FindBugs Library heruntergeladen welche
spater im AntFile eingebunden werden muss.

Library Download unte http://findbugs.sourceforge.net/downloads.html

6.8.3.3.3 Benutzbarkeit
FindBugs ist fahig direkt JARiteien zu analysieren. Dies ermdglicht eine einfache Ausfiihrung.

Zuerst FindBugBfad und Task definieren, danach I2&ei erstellen und die darin erhaltenen Files
analysieren.

£!—— FindBugs einbinden -—->
<path id="findbugs.lib">
<fileset dir="3%{findbugs.dir}/1lib">
<include name="*,jar"/>
</fileset>
</path>
<taskdef name="findbugs" clazzname="edu.umd.cs.indbug=s.anttazk.FindBugsTask" >
<classpath refid="findbugs.lib" />
</taskdel>

Abbildung40: Evaluation Jenkins: FindBugsntfile (Auszug 1)

£l— find Bugs -->
<target name="findBugs">
<findbugs home="3%]findbugs.dir}"
output="xml"
pucputFile="%{build. report.bugs.dir} /bugs . xml" >

=g

<sourcePath path="5{src.dir}" />
<class locetion="3%[dist.dir}/3{jar.name}" />
</ findbuga>

Ljtarget>

Abbildung41: Evaluation JenkingzindBugsAntfile (Auszug 2)

Datum:22.12.2011
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6.8.3.3.4 Auswertung

Das Plugn bietet zur Auswertung eine Momentaufnahme und die Entwicklung des Codes gegeniber
der letzten Auswertung.

Vergleich mit letzter Analyse

Alle Warnungen New this build Behobene Warnungen

121 0 o
Zusammenfassung

Gesamt Hohe Prioritat MNormale Prioritat Niedrige Prioritdt
121 87 34 0
Details

Packages @ Dateien | Kategorien | Typen | Warnungen | Details | Hoch | Normal

Package Gesamt Verteilung
budgetguard.client.desktop.dal.dto 15

budgetguard.client.desktop. util a7 ]

budgetguard.client.desktop.view 1

budgetguard.client.desktop.view.draft | 18

Gesamt 121

Abbildung42: Evaluation Jenkins: FindBugs Auswertung Jenkins

6.8.3.3.5 Faat

FindBugs flr Jenkins ist ein gutes Werkzeug und bei der Verwendung eines Buildservers einsetzbar.
Es ermdglicht ein®erfolgung der Entwicklung des Codes und dessen Qualitét innezinald

Projekts. Wird ein JenkifBuild-Server eingesetzt, ist es engpilen dafiir auch FindBugs einzusetzen,
zusatzlich zu FindBugs in Eclipse.

Datum:22.12.2011
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7. Anleitungen

7.1 Eclipse Metrics

7.1.1 Installation

1

2)

3)

Starten Sie Eclipse.

Eclipse Marketplacstarten.

PP e eeae— |

File Edit Source Refactor MNavigate Search Project Run Window [Help

M-~ B-0-Q- @@ @ ® @ Wlome
1% Package Explorer 3 =d (7) Help Contents
= &P Search
Dynamic Help

Key Assist...
Tips and Tricks...

Report Bug o Enhancement...
Cheat Sheets...

)

Check for Updates

Install New Software...
Eclipse Marketplace...
About Eclipse

Ctrl+Shift+L

Abbildung43: Anleitung Eclips Metrics: EclipseHilfement

{ dzOK S Edlips©Metricd dzy R | y & Olkstalkkcke

-
= Eclipse Marketplace [

Select selutions to install. Press Finish to proceed with installation.
Press the information butten to see a detailed overview and a link to more information,

Eclipse Marketplace '%
=

Search | Recent I Popular | Instal.l.ed.‘

Find: | Eclipse Metric§ Q4 /7 [AII Markets V] [AH Categories V]

Eclipse Metrics plugin (Continued) Share @

Provide metrics calculation and dependency analyzer plugin for the Eclipse
platform. Measure metrics with avg and std deviation and detect cycles in

package and...
by null, Free EPL Learn more
. Eclipse Metrics Share (@D

This plug in calculates various metrics for your code during build cycles and wams

you, via the Problems View, of &#03%:range violations&:2039; for each metric.
by State OF Flow, EPL

F TRex: TTCN-3 Refactoring and Metrics Tool Share @

The comprehensive test of modern communication systems leads to large and
complex test suites which have to be maintained throughout the system
life-cycle....

by Software Engineering for Distributed Systems Group, Universi, EFL  Learn more

Ny

e SpringSource Tool Suite for Eclipse Indigo (3.7) Share (@

SpringSource Tool Suite™ (STS) provides the best Eclipse-powered development
environment for building Spring-powered enterprise applications, 5TS supplies

¢ B

@ < Back Next > Finish

Abbildung44: AnleitungEclipseMetrics: Eclipse Marketplace

~

B.

Es kann einige Minuten dauern, bis alle Pakete geladen sind.

SYR

[ dzF

Datum:22.12.2011
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4) Stellen Sie sicher, dassealtlemente ausgewahlt sind und klicken SieNst

= Eclipse Marketplace [ El éj
Confirm Selected Features ‘%
Confirm the features to include in this provisioning operation g 5
4 @ Eclipse Metrics http://www .stateofflow.com/UpdateSite

[t Metrics Feature

L

Abbildung45: Anleitung Eclips&/letrics: Download

5) Akzeptieren Sie die Lizenzvereinbarung und klicken Sigiish

= Eclipse Marketplace l 5 éj

Review Licenses

Licenses must be reviewed and accepted before the software can be installed. [ E 5

License text (for Metrics Feature 3.14.1.201104282140):

Common Public License 1.0

@ I accept the terms of the license agreement

() I de not accept the terms of the license agreement

@ H-Einish | [ cancel

Abbildung46: AnleitungEclipseMetrics: Lizenzvereinbarung

6) Das Plugn wird installiert und kann nach einem Neustart von Eclipse verwendet werden.

Es kann sein das wahrend der Installation eine Warnung auftaucht, diese kann jedoch
ignoriert werden. Klicken sie a@fKund die Installation wird fortgesetzt.

r

~
= Security Warning l =] é]

Warning: You are installing software that contains unsigned content. The authenticity
Fi l * orvalidity of this software cannot be established. Do you want to continue with the

installation?
‘ OK |[ Cancel H Details = = I

%

Abbildung47: Anleitung Eclipséetrics: Unsigned Content Warnung

Datum:22.12.2011
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7.1.2 Setup
1) Starten Sie Eclipse.

2) Wabhlen Sie links das gewiinschte Projekt aus und klicken Steandrties

8 o - b T

File Edit Source Refoctor Navigate Scarch Project Run Window Help
FrO-QU HE E®@C V-
= O [ [5] Memberjava %
BER| e~ package domain;

mR =

[% Package Explorer &

a2 teamAbser

> 2 sre
% test
> s, JRE Sy:

New

GoInto

Open in New Window
Open Type Hierarchy

Show In

Copy
Copy Qualified Name

3
Name
ame ;

F4

Alt+Shift+W »
Hame
Ctrl+C fir

Paste

* G [

Delete

Remove fram Context

Build Path

Ctrl+V
Delete

Ctrl+Alt+Shift+Down
3

thian

ame
last

% BE

—

Source

Refactor

Import.
Export..

Refresh
Close Project
Assign Working Sets.

Run As

Debug As

Validate

Team

Compare With

Restore from Local History...

Configure

Properties

Alt+Shift+5 ¥
Alt+Shift+T

Alt+Enter

Abbildung48: Anleitung Eclipsé/etrics: Projekt Kontextmenii

3) Wahlen Sie den Punkietrics Anschliessend setzen Sie einen HakerkEbable Metrics
Gatheringund klicken Sie audK

-
= Properties for teamAbsence

type filter text
Resource
Builders
Java Build Path
Java Code Style
Java Compiler
Java Editor
Javadoc Location
Metrics
Project References
| Run/Debug Settings
Task Repositary
Task Tags

Validation
WikiText

Excluded Resources

Remove Edit..

Add Resource... | | Add Regex...
@ =P =
b

Abbildung49: AnleitungEclipseMetrics: Einstellungen 1

Somit sind die Metriken fur dieses Projekt aktiviert und Auswertungen kénnen gemacht
werden.

Datum:22.12.2011
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4) Um Einstellungen der Grenzwerte vorzunehmen 6ffnen Sie die Einstellungen von Eclipse
unter Window > Preferenceinter dem PunkiMetricskdnnen Sie die entsprechenden
Einstellungen vornehmen.

P B
= Preferences lilm
| Metrics - T

General
Ant Complexity ‘ Feature Envyl Cohesion | LoC | NeP | Misce\laneous|
Help MecCabe's Cyclomatic Complexity and Related Metrics
Install/Update Preferred Upper Bounds
Jova Enable Upper Bound
Maven X
Metrics Cyclomatic Complexity 4
Mylyn [] Weighted Methods Per Class 40
Run/Debug
Team Options
Usage Data Collector [¥]Include 'case’ and 'default’ statements
Validation [¥]Include ‘catch’ clauses
WindowBuilder [¥]Include ternary operator
XML
[Restore Defaults] l Apply I
® [ OK J l Cancel I
h

Abbildung50: Anleitung EclipseMetrics: Einstellungen 2
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7.1.3 Anwendungstipps

7.1.3.1 Programmierung

Wahrend der Programmierung werden Probleme Métriken direkt in der Klasse und in der
Problem Vievangezeigt.

e ————— B
= Java - tea.mAhsenoefsrddumainfMﬂnber.'ﬁ - Eclipse . = 1 Elﬁu
File Edit Source Refactor MNavigate Search Project Bun  Window Help
M EE e G-$-0-Q- HE- EdSF- PIeaT ©EwW
e v o v ¥ oow o v
[% Package Ex 2 = B | 1] Memberjava 2 =g
g J
<'===€>| & v package domain; -m
J
iz teamAbse £ public class Member {
55 src rivate String firstName;
P g
test rivate String lastName;
P g
oF = -
=i, JRE Sy i private int phonelr;

e public String getFirstName() {
return firstName;
}

m

e public void setFirstName(String firstName) {
this.firstName = firstName;

} i

e public String getlastName() {
return lastName;
}

4 ¢

‘M@ Javadoc} [, Declaration} S I |

0 errors, 4 warnings, 0 others

-

Description Resource Path Location Ty,
a4 & Warnings (4 items)
& Lack of Cohesion in Methods (Henderson-Sellers) is 100% Memberjava  /teamAbsence/src/.. line3 Me
& Lack of Cohesion in Methods (Pairwise Field Irrelation) is 100% Memberjava  /teamAbsence/src/.. line3 Me
& Lack of Cohesion in Methods (Total Correlation) is 100% Memberjava  /teamAbsence/src/.. line3 Me
Wi The value of the field Member.phoneNr is not used Memberjava  /teamAbsence/src/.. line6 Jav,

LIS 3

Abbildung51: Anleitung EclipséMetrics: Problem View
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7.1.3.2 Auswertung
Um eine Auswertung des Projektes zu generieren gehen Sie wie folgt vor:
1) Wahlen Sie links das gewiinschte Projekt aus und klicken Setafl2 NJi X

= Java - teamAbsence/src/domain/Memberjava - Ecipse

File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run Window Help

H~-mE- B-O0-QU- HE- B8OS4
[# Package Ex 2 = O[] Memberjava &2
A package domain;
T
a 3= teamAl
3
> G src New
(5 test] Go Into
> = JRE Open in New Window {
Open Type Hierarchy F4
Show In Alt+Shift+W ¥
ing
5] Copy Ctr+C e
B2 Copy Qualified Name
[ Paste Curlev |,
¥ Delete Delete
Remove from Context Ctrl+ Alt+Shift+ Down
Build Path v T8
H
Source Alt+Shift+5 »
Refactor Alt+Shift+T b
f23 Import.
5 Export...
& Refresh F5

Abbildung52: Anleitung Eclipsd/etrics: Export 1

2) Wabhlen Sie unteDtherden PunkiMetricsaus und klicken Sie alfext

F B
= Export o] ) e

2

Select an export destination:

type filter text

[» = General

> = Install

[ = Java

[ [= Run/Debug
[» [ Tasks

[» = Team

[ = XML

a = Other

|l Metrics |

@ ) )

Abbildung53: Anleitung EclipséMetrics: Export 2
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3) Wabhlen Sie ein Directory fur den Export und lhre gewtinschten Einstellungen und klicken Sie

auf Finish
F s - EI E; B
Metrics Export

This wizard exports the metrics of a Java project

Project: | /teamAbsence

Files

‘ Export Directory: ~ T\Metrics

HTML

Export HTML

Export Java

Histograms and Dashboard

Rows per Page:
csv
[] Export C5V

XML
[] Export XML

@ ‘ Finish ] ’ Cancel

.

Abbildung54: Anleitung Eclipsd/etrics: Export 3

4) Im gewahlten Directory kdnnen Sie direlex.htmléffnen und gelangen so zu allen
generierten Auswertungen.

Datum:22.12.2011
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7.2 FindBugs

7.2.1 Installation
1) Starten Sie Eclipse.

2) Eclipse Marketplacstarten.

3) { dZOKS y I OK

= Java - Eclipse
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run  Window | Help
- HrO-Q B @ @ (@ Welome
i ﬁw ﬁihil ﬁ = = (3 Help Contents
e~ @ Search
Dynamic Help
Key Assist...
Tips and Tricks..,

Cheat Sheets...

Check for Updates

Install New Software...
Eclipse Marketplace...
About Eclipse

@ Report Bug or Enhancement...

Abbildung55: Anleitung FindBugs: Eclipséilfement

a CA Yy R. dz3lastallkizer

= Eclipse Marketplace —_

Eclipse Marketplace ‘%

Select solutions to install. Press Finish to proceed with installation. H
Press the information button to see a detailed overview and a link to more information.

Search | Recent | Popular | Inslalled|

Find: | FindBugs A 7 | (Al Markes

- ] [Aii Categories - ]

% 49 FindBugs Eclipse Plugin Share @
FindBugs
FindBugs is a defect detection tool for Java that uses static analysis to loeck for more
than 200 bug patterns, such as null pointer dereferences, infinite...

by The University of Maryland, LGPL -

java guality bugs analysic defects

@ AnyEdit Tools share @
AnyEdit Tools plugin adds several new tools to the context menu of text- based
Eclipse editors, to output consoles, to Eclipse main menu, editor toolbar and...

by Andrey Loskutov, EPL

convert white space tabs compare clipboard

¢ B

@ [ <gax |[ Net> |[ mnsh | [ Cancal

Abbildung56: Anleitung FindBug<clipse Marketplace

——:

Die entsprechenden Pakete werden geladen, dies kann einen Moment dauern.

Datum:22.12.2011
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4) Klicken Sie auflextund stellen Sie sicher dass alle Elemente ausgewahlt sind.

.
& Edlipse Marketplace T ] ey

Confirm Selected Features

Confirm the features to include in this provisioning operation g 5

| 4 @ FindBugs Eclipse Plugin http://findbugs.cs.umd.edu/eclipse
[¥] i+ FindBugs Feature

Abbildung57: Anleitung FindBugDownload

5) Akzeptieren Sie die Lizenzvereinbarung und klicken Sigiish

= Eclipse Marketplace LIM

Review Licenses

Licenses must be reviewed and accepted before the software can be installed. E 5

License text (for FindBugs Feature 1.3.9.20090821):

FindBugs is free software distributed under the terms of the Lesser GNU Public License,
http:/fwww.gnu.org/licenses/Igpl.html

@) I accept the terms of the license agreement:

() I do not accept the terms of the license agreement

® BT ——— A

Abbildung58: Anleitung FindBugs:Lizenzvereinbarung

6) Das Plugn wird installiert und kann nach einem Neustart von Eclipse verwendet werden.

Es kann sein das wahrend der Installation eine Warnung auftaucht, diese kann jedoch
ignoriert werden. Klicken sie a@fKund die Installation wird fortgesetzt.

r

~
= Security Warning l El ﬂ

Warning: You are installing software that contains unsigned content. The authenticity
_I_L or validity of this software cannot be established. Do you want to continue with the

installation?
-»ls 5] [ cones ] [ ooiers

L

Abbildung59: Anleitung FindBugdJnsigned Content Warnung

Datum:22.12.2011
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7.2.2 Setup
1) Starten Sie Eclipse.

2) Wabhlen Sie links das gewiinschte Projekt aus und klicken Steapérties Wahlen Sie den
Punkt FindBugs, setzen Sie die beiden Haken und klicken Sie auf OK.

r ™
= Properties for teamAbsence E@ﬂ

FindBugs 4 Ev
Resource . . . , )
. Worksp «
Builders [#] Enable project specific settings Configure Worksp |~
" FindBugs Run automatically, [ (also on full build), analysis effort
Java Build Path
Java Code Style Detector configuration | Reporter configuration | Filter files|
Java Compiler Disabled detectors will not participate in FindBugs analysis.
Java Editor ‘Grayed out' detectors will run, however they will not report any results to the UL
Javadoc Location [ Show hidden detectors
Metrics Detector id ; Patt Speed Cat
Project References ector! alient) pee ategery
Run/Debug Settings AppendingToAnObjectOutputStream 10 fast Correctne,
Task Repository [7] Bad&ppletConstructor BAC fast Correctne.
Task Tags BadResultSetAccess sQL fast Correctne.| _
Validation BadSyntaxForRegularExpression RE fast Correctne.|
WikiText BadUseOfReturnValue RV fast Dodgy
BadlyOverriddenAdapter BOA fast Correctne.
BooleanReturnMull MNP fast Bad pract..
el P
[7] CallToUnsupportedMethod Dm fast Dodgy
CheckImmutablefnnotation JCIP fast Bad pract..
P
CheckTypeQualifiers TQ slow Correctne.
Cloneldiom CN fast Bad pract..
P
Comparatorldiom Se fast Bad pract.,
ConfusedInheritance I fast Dod
ay
ST B U JUR ; [ SPR, JN WU S GO |, P Sy TA S L WO Y
Detector details

< 1 - | +

@ [ OK J [ Cancel

Abbildung60: Anleitung FindBugsSettings

Nun ist FindBugs flr das entsprechende Projekt aktiviert und beim Speichern einer Datei wird
die Analyse durchgefiit

Datum:22.12.2011
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7.2.3 Anwendungstipps

Wahrend der Programmierung werden Mangel von FindBugs direkt in der entsprechenden Klasse
und in derProblem Vievangezeigt.

3 Java - teambsence/src/domain/Memberjava - Ecpse o ol e
File Edit Source Refactor MNavigate Search Project Bun  Window Help i
D-E-HE& C-H-0-Qr HE- EOSE S PHw E T B = STAN [FTTaa)
I&| - 'ﬁ| ¥o v o ow
[% Package Ex i3 = B || )] Memberjava i3 =
5 - ackage domain; - @
g|& package domai d
J
iz teamAbsence public class Member {
private String firstName;
private String lastName;
public void setFirstName(String firstName) {
this.firstName = firstName;
} |
public String getlastName() {
return lastName;
) |
public void setlLastName(String lastName) { I
this.lastName = lastName;
1
}
4 L
= - s
il Problems 2 @ Javadoc} [, Declaratlon} £
0 errors, 2 warnings, 0 others
Description = Resource Path Location Ty
& Warnings (2 items)
Wi The value of the field Member.firstName is not used Memberjava  /teamAbsence/src/. lined Jav
-@ Unread field: domain.Member.firstName Memberjava  /teamAbsence/src/. lined Fin
LI} 3
Writable Smart Insert 17:9

Abbildung61: Anleitung FindBug<roblemView

Datum:22.12.2011
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7.3 STAN

7.3.1 Installation
1) Starten Sie Eclipse.

2y Lyaial tt

-

= Java - Eclipse

File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run W\ndow

DL FHE- @QWelcome

Ch~E~

b Started. 2 F i 6 NB X

S —

[% Package Explorer & =08

{(7)  Help Contents

@7 Search
Dynamic Help

Key Assist...
Tips and Tricks...

Ctrl+Shift+L

Report Bug or Enhancement...

Cheat Sheets...

a8y

Check for Updates

‘ Install Mew Software...

Eclipse Marketplace...

About Eclipse

Abbildung62: Anleitung STAN: Eclipse Helpenii

3) Geben Sie folgenden Link elmtp://update.stan4j.com/ide wéhlen Sie alle Rate aus und

klicken Sie aullext

-
= Install

Available Software
Check the items that you wish to install.

‘ﬂork with:  http://updatestandj.com/ide

type filter text

Mame
4 [¥]000 STANIDE
L STANIDE
4[] 000 STAN IDE Tools
(j* STANIDE Tools
L STANIDE Tools - PDE

Select Al | | Deselect Al

3 items selected

Find more software by working with the "Available Software Sites” preferences.

Version
2.0.2520110312

1.0.2420110312
1.0.2520110312

Details

Group items by category

Show enly the latest versions of available software

[T1Hide items that are already installed

What is already installed?

"] Show only software applicable to target environment
[V] Centact all update sites during install to find required software

Cancel

@ p, Next > Finish

Abbildung63: Anleitung STANDownload

Falls Sie mit dem angegebenen Link keine Pakete finden, suchen Sie die aktuelle

Downloadseite untehttp://stan4j.com!/.

Datum:22.12.2011
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4) Klicken Sie nochmals aNéxt

= Install [ [

Install Details

Review the items to be installed. :).l—
Name Version Id
(- STANIDE 2.0.2420110312 de.odysseus.stan.eclipse.ide feature.group
(- STAN IDE Teols 10.2420110312 de.odysseus stan.eclipse.tools.ide feature.,
Cj- STANIDE Tools - PDE 1.0.2v20110312 de.odysseus.stan.eclipse.tools.ide.pde.feat
<] m r

Size: Unknown
Details

Abbildung64: Anleitung STANNstallation

5) Akzeptieren Sie die Lizenzvereinbarung und klicken Sigiish

2 Install | [
Review Licenses
e

Licenses must be reviewed and accepted before the software can be installed.

Licenses: License text:

Eclipse Foundation Software User Agreement Eclipse Foundation Software User Agreement
February 1, 2011 o

1
»

End User License Agreement

Usage Of Content

THE ECLIPSE FOUNDATION MAKES AVAILABLE
SOFTWARE, DOCUMENTATION, INFORMATION

AND/OR

OTHER MATERIALS FOR OPEN SOURCE PROJECTS
(COLLECTIVELY "CONTENT").

USE OF THE CONTENT 15 GOVERNED BY THE TERMS
AND CONDITIONS OF THIS -

() 1do not accept the terms of the license agreements

® e[

Abbildung65: Anleitung STANLizenzvereinbarung

Seite89von 148

6) Das Plugn wird installiert und kann nach einem Neustart von Eclipse verwendet werden.

Es kann sein das wahrend der Installation eine Warnung auftaucht, diese kann jedoch

ignoriert werden. Klicken sie a@fKund die Installation wird fortgesetzt.

4 B
= Security Warning l E] ﬂ

Warning: You are installing software that contains unsigned content. The authenticity
L l . orvalidity of this software cannot be established. Do you want to continue with the

installation?
‘ 0K | ’ Cancel ] ’ Details = =

%

Abbildung 66: Anleitung STANUnsigned Content Warnung

Datum:22.12.2011
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7.3.2 Setup
1) Starten Sie Eclipse.

2) Wabhlen Sie unteWindow > Open Perspective > Ottier Perspektiv&6s TANaus und klicken

Sie aufOK
i ™
= Open Perspective L@g
{2 CVS Repository Exploring
%Debug

[k Git Repository Exploring
& Java (default)

$,JJa\ra Browsing

EJJava Type Hierarchy
'\::' Planning

<J=Plug-in Development

I r[\j Resource

EDTeam Synchronizing
Z XML

‘ ok || Concel |

Abbildung67: Anleitung STANECclipse Perspdiven

Wenn Sie anschliessen Auswertungen ausfuhren finden Sie die Resultate in der STAN
Perspektive.

Datum:22.12.2011
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7.3.3 Anwendungstipps

Wahrend der Anwendung werden keine direkten Auswertungen gemacht. Diese mussen wie folgt
ausgefuhrt weren.

1) Wahlen Sie links das gewiinschte Projekt aus und klicken SRuawks > 3 Structure
Analysis

T e, .

File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run Window Help

= Java - teamAbsence/sr i java - Eclipse

mB = CE-H$-0-Q- HCG- EBCF - F g =
[% PackageEx 2 = O[] Memberjava &2
E&|e package domain;

J
4 [ team

T New v

(2 te Go Into

> mh I

Open in New Window
Open Type Hierarchy
Show In

Copy
Copy Qualified Name
Paste

x b {7

Delete

Remove from Context
Build Path
Seurce

Refactor

Import...
Export...

% BE

Refresh
Close Project
Assign Working Sets...

Run As
Debug As
Validate

Team
Compare With

Restore from Local History.

F4
Alt+Shift+ W »

Ctrl+C

Ctrl+V
Delete

Ctrl+ Alt+ Shift+ Down
b
Alt+Shift+5 »
Alt+Shift+T »

01

tring firsthame) {

ame ;

{

ring lastiame) {

=

b

re;
1 Java Applet Alt+ShiftX, A
2 Java Application Alt+Shift+X, )
"= 3 Structure Analysis Alt+ShiftX, S

Run Cenfigurations...

4 Structure Analysi...

Abbildung68: Anleitung STANProjekt Kontextmeni

Die Auswertungen zum Projekt finden Sie anschliessend in der STAN Peespekti

2) Um einzelne Punkte der Auswertungen als View zu sehen kénnen Sie die entsprechenden

Views unteiWindow > Show View > Othand dort unter dem PunkBTANinden.

Datum:22.12.2011
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7.4 WindowBuilder Pro

7.4.1 Installation
1) Starten Sie Eclipse.

2) Lyadltt bStarted. 2Fd6+ NBX

@ i - i I —— —_—
File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run  Window
S~ ~ DL FHE- @QWelcome
[# Package Explorer & =8 {(7)  Help Contents
= <}==(‘>| &3 ¥ @7 Search
Dynamic Help
Key Assist... Ctrl+Shift+L
Tips and Tricks...

g Report Bug or Enhancement...
Cheat Sheets...

Check for Updates
‘ Install New Software...
Eclipse Marketplace...

About Eclipse

Abbildung69: Anleitung WindowBuilder Pro: Eclipse Install New Software

3) Holen Sie sich den Update Link fur lhre entsprechende Eclipse Version unter folgender URL:
http://code.google.com/intl/deDE/eclipse/docs/download.htril g NKt Sy { A S RI &
5SaA3ySNI F2NJ Dt 9 WNektdza dzy R 1t AO1SYy {AS I dzF

| Available Software
Check the items that you wish to install. "

) =

- Work with:  http://dl.google.com/eclipse/plugin/3.7 - Add...

Find more software by working with the "Available Software Sites” preferences.

type filter text

Name Version

&+ [C]000 Google App Engine Toals for Android (requires ADT)

&[] 000 Google Plugin for Eclipse (required)
‘ 1> [ 000 GWT Designer for GPE (recommended)
i [] 000 SDKs

Select Al | [ Deselect Al s edzard

Details

Show only the latest versions of available software ["] Hide items that are already installed

Group items by category ‘What is already installed?
[] Show only software applicable to target environment

[#] Contact all update sites during install to find required software

® S e

Abbildung70: Anleitung WindowBuilder ProDownload

Datum:22.12.2011
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4) Klicken Sie nochmals faNext

: :

Install Details

(@@ Your original request has been madified. See the details. \D‘-‘_

Name Version 1d
(L GWT Designer Core 24.2.37:201110181... com.google.gdt.eclipse.designer.hosted f.
(i GWT Designer Editor 24.2.37:201110181... com.google.gdt.eclipse.designer.editor.fe.
(L GWT Designer GPE 24.2.37:201110181... com.geogle.gdt.eclipse.designer.gpe.feat.
(- WindowBuilder Core 12.0.37:201109270... org.eclipse.wb.core feature feature.group
[ WindowBuilder CSS Support 12.0.537:201109270... org.eclipse.wb.cssfeature feature.group
(5 WindowBuilder XML Core 12.0.37:201108270... org.eclipse.wb.corexml festurefeature.qr.

< i ]

Size: Unknown
Details

Your original request has been modified.

Abbildung71: Anleitung WindowBuilder Protnstallation

5) Akzeptieren Sie die Lizenzvereinbarung und klicken Sigirigh

Review Licenses
) =

Licenses must be reviewed and accepted before the software can be installed.

Licenses: License text:
Eclipse Foundation Software User Agreement Eclipse Foundation Software User Agreement -
Google Terms of Service February 1, 2011 |

Usage Of Content

THE ECLIPSE FOUNDATION MAKES AVAILABLE
SOFTWARE, DOCUMENTATION, INFORMATION

AND/OR

OTHER MATERIALS FOR OPEN SOURCE PROJECTS
(COLLECTIVELY "CONTENT").

USE OF THE CONTENT IS GOVERNED BY THE TERMS.

AND CONDITIONS OF THIS

AGREEMENT AND/OR THE TERMS AND CONDITIONS

OF LICENSE AGREEMENTS OR

NOTICES INDICATED OR REFERENCED BELOW. BY -

@ [ accept the terms of the license agreements

(©)1do not accept the terms of the license agreements

®

Abbildung72: Anleitung WindowBuilder Protizenzvereinbarung

6) Das Plugn wird installiert und kann nach einem Neustart von Eclipse verwendet werden.

Es kann sein das wahrend der Installation eine Warnung auftaucht, diese kann jedoch
ignoriert werden. Klicken sie a@fKund die Installation wird fortgesetzt.

r B
= Security Warning l =] ﬂ

Warning: You are installing software that contains unsigned content. The authenticity
_I_L or validity of this software cannot be established. Do you want to continue with the

installation?
‘ OK |[ Cancel H Details = = I

! = —

Abbildung 73: Anleitung WindowBuilder Protnsigned Content Warnung

Datum:22.12.2011
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7.4.2 Setup

Es ist kein Setup nétig, WindowBuilder Pro kann direkt verwendet werden.

7.4.3 Anwendungstipps

Um eine View erstellen zu kénnen klicken Sie auf dem entsprechePaekage alf S¢ B h (i K S NX
und Sie gelangen zu folgender Ansicht. UmténdowBuildefinden Sie alle erstellbaren Views.

Wabhlen Sie sich die entsprechende aus und machen Sie mit dem Wizard weiter.

i ™y
2 New [ESEERC
Select a wizard p—

Wizards:

type filter text

s = General
(= CVS
s = Git
s = Java
s = Maven
> [= Plug-in Development
s |22 Tasks
s = User Assistance
“ (= WindowBuilder
% eRCP User Interface
% GWT User Interface
Project Palette
% SWT User Interface
% XWT User Interface
4 = Swing Designer
% Application Window
B JApplet
¥ IDialog
=% JFrame
% JInternalFrame
[ JPanel
[£5 Swing Automatic Databinding
| = XKML
» (= Examples

@ < Back Next > e
L

Abbildung74: Anleitung WndowBuilder Pro:Eclipse New Wizard

Datum:22.12.2011
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7.5 Checkstyle

7.5.1 Installation
1) Starten Sie Eclipse.

2) Eclipse Marketplacstarten.

——:

= Java - Eclipse
File Edit Source Refactor MNavigate Search Project Run  Window | Help
M5 o~ B DA H @ | @ Welome
E wﬁ ﬁihii % i =04 (7 Help Contents
G:D‘ & ¥ @P Search
Dynamic Help
Key Assist... Ctrl+Shift+L
Tips and Tricks...

@ Report Bug or Enhancement...
Cheat Sheets...

Check for Updates
Install New Software...

Eclipse Marketplace...

About Eclipse

Abbildung75: Anleitung CheckstyleEclipse Hilfenenti

3) { dzOKS vy I OK

= Eclipse Marketplace

B =T

a/ KSO1 4 i arfstlélickeny R

Eclipse Marketplace

Select solutions to install. Press Finish to proceed with installation.
Press the information butten to see a detailed overview and a link to more informatien.

o

Search | Recent I Popular | !r\s‘lahedl

Find: | Checkstyle| A 7| Al Markets

= | [All Categories

el

zzms Checkstyle Plug-in

static analysis validator coding style

Usus

by andrena objects ag, EPL

The eclipse-cs Checkstyle plug-in integrates the well-known source code analyzer
Checkstyle inte today8203%;s leading IDE - Eclipse. Checkstyleis a

by David Schneider, Lars Koedderitzsch, LGPL

Common coding and design practices in software projects are a good thing. To
support them, there is a number of helpful tools around, such as static code..

visualization java analysis metrics code analysis

share @D [ ]

elopment...

Share @

Learn more

Sonar

sonar |

of...

by SenarSource, LGPL
mylyn java quality findbugs QA

4. FindBugs Eclipse Plugin

Sonar for Eclipse provides comprehensive integration of Sonar inte Eclipse. It
shows quality issues while browsing the source code. Developers are made aware

FindBugs is a defect detection tool for Java that uses static analysis to look for
more than 200 bug patterns, such as null pointer dereferences, infinite...

Share (@

B

@ < Back

Next >

Finish

Cancel

Abbildung76: Anleitung CheckstyleEclipse Marketplace

Die entsprechenden Pakete werden geladen, dies kann einen Moment dauern.

Datum:22.12.2011
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4) Klicken Sie auflextund stellen Sie sicher dass alle Elemente ausgewahlt sind.

-

2 Eclipse Marketplace B e

Confirm Selected Features ‘%
Confirm the features to include in this provisioning operation ? 5

4 @ Checkstyle Plug-in http://eclipse-cs.sf.net/update/
(g Eclipse Checkstyle Plug-in

@

Abbildung77: Anleitung CheckstyleDownload

5) Akzeptieren Sie die Lizenzvereinbarung und klicken Sigirigh

3
2 Eclipse Marketplace TR et ]
Review Licenses ‘%

Licenses must be reviewed and accepted before the software can be installed. E 5

License text (for Eclipse Checkstyle Plug-in 5.4.1.201103192037):

GMNU Lesser General Public License
Version 2.1, February 1999

»

Copyright (C) 1991, 1999 Free Software Foundation, Inc. 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA
02111-1307 USA Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this license
document, but changing it is not allowed.

[This is the first released version of the Lesser GPL. It also counts as the successor of the GNU
Library Public License, version 2, hence the version number 2.1.]

@ 1 accept the terms of the license agreement:

(0) Ido not accept the terms of the license agreement

@ B )
L.

Abbildung78: Anleitung Checkstylelizenzereinbarung

6) Das Plugn wird installiert und kann nach einem Neustart von Eclipse verwendet werden.

Es kann sein das wahrend der Installation eine Warnung auftaucht, diese kann jedoch
ignoriert werden. Klicken sie a@fKund die Installation wird fortgesetzt.

-

~
= Security Warning L@ﬂ

_ Warning: You are installing software that contains unsigned content. The authenticity
__I; or validity of this software cannot be established. Do you want to continue with the

installation?
‘ OK | [ Cancel ] [ Details = =

L ——

Abbildung 79: Anleitung Checkstylensigned Content Warnung

Datum:22.12.2011
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7.5.2 Setup
1) Starten Sie Eclipse.

2) Wabhlen Sie links das gewiinschte Projekt aus und klicken Steandrties

File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run  Window Help
Cf~m~ F-rO0-Q- HEG- EO®mD V-
% Package Explorer & = O [1] Memberjava 2
B5|le~

package domain;

4l teamAbse
b O sre W=D > tuame
[ test Go Into ame ;

JRE §
" E ) Open in New Window sthe

Open Type Hierarchy

Show In

Copy
Copy Qualified Name
Paste

b i i

Delete

Remove from Context
Build Path

Source

Refactor

Import.
Export...

Refresh

% B[

Close Project
Assign Working Sets...

Run As

Debug As

Validate

Team

Compare With

Restore from Local History...

Configure

21
Ale+ Shift+W »

Ctrl+C

Ctrl+V
Delete

Ctrl+ Alt+Shift+Down
3
Alt+5hift+5 »
Alt+Shift+T »

F5

3

Alt+Enter

|

Name
fir

itNan

ame (
last

Abbildung80: Anleitung Checkstg: Projektkontextment

-
2 Properties for teamAbsence

E—)

type filter text Checkstyle

G

Resource

Builders | [Man]
Checkstyle [7] Checkstyle active for this project
Coverage ] Write formatter/cleanup config (eqpeMgenear:

Simple - use the following check configuration for all files

FindBugs

Use simple configuration

Java Build Path

Jove Code Sty [Sun Checks - (Global)

~ | [configure...

Java Compiler Description:
Javadoc Location
Metrics

Project References
Run/Debug Settings
Task Repository
Task Tags

Exclude from checking...

Java Editor Checkstyle configuration that checks the sun coding conventions.

Validation
WikiText

[7] files from packages:

| all file types except: java, properties
[F] write pratected files
[C] files not opened in editor

[7] files from non source directories

[C] files in sync with the source repository

Change...

Description:

)

-

Abbildung81: Anleitung CheckstyleEinstellungen 1

3) Wahlen Sie den PunkiheckstyleAnschliessend setzen Sie einen HakerCheickstyle active
for this projectund klicken Sie al®K

Somit istCheckstyle fiir dieses Projekt aktiviert und Auswertungen werden gemacht.

Datum:22.12.2011
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4) Um Einstellungen von Checkstyle vorzunehmen 6ffnen Sie die Einstellungen von Eclipse
unter Window > Preference&inter dem Punk€heckstylevahlen SieSsun Checksind
aktiviert) ind klicken Sie auf 2 y F A.3 dzNB X

-
= Preferences

=)

—

type filter text

General

Ant
Checkstyle
Help
Install/Update
Java

Maven
Metrics
Mylyn

Plug-in Development

Run/Debug Check Configura...
STAN (%) Sun Checks
Team (%) Sun Checks (E...

Usage Data Coellecter
Validation
WindowBuilder
KML

Checkstyle

Sw v

General Settings

Rebuild projects if needed:
Warn before losing configured file sets

[ Include rule names in viclation MEssages (':J)

[ Include module id (if available) in viclation messages (':’)

[ Limit Checkstyle markers per resource to 100 @

Global Check Configurations

Description: Used in projects:
Checkstyle configuration that  » | =% teamAbsence
checks the sun coding
conventicons.

Export...

Location Type D... New...
sun_checks... Built-In Co.. v
sun_checks...  Built-In Co...

Set as Default

]

©)

Cancel

Abbildung82: Anleitung CheckstyleEinstellungen 2

Datum:22.12.2011
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7.5.3 Anwendungstipps
Die Probleme die von Checkstyle werden direkt in der Klasse und Rralgem Vievangezeigt.

-
= Java - teamAbsence/src/domain/Member java - Eclipse - A & 2 s =9 Elﬁlg
File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run  Window Help
oS- - Q-0 -H-0-Q- WO~ &S A P S A B = sTan (Fle)
[« 5] » ¥5 5 v -
[# Package Explorer &2 =] <f;>| o 7 T 0| ] Memberjava &2 =08
:L'pd teamAbsence p package domain; -
i src
'LgB} domain public class Member {
R private String firstName;
4] Memberjava private String lastName;
B test
= JRE System Library [JavaSE-1.6] public String getFirstName() {
=) JUnit4 return firstName;

}
public void setFirstName(String firstName) {

this.firstName = firstName;
L

public String getlastName() {
return lastName;
}

public void setlLastName(String lastName) {
this.lastName = lastName;

}

4 3

1% Problems &2 @ Javadoq [iz, Declaration} ~ I |

0 errors, 31 warnings, 0 others

=

Description Resource Path ol
4 & Warnings (31 items) H
@ ‘firstName' verbirgt ein Feld, Memberjava  /teamAbsence/src/...
& 'lastName' verbirgt ein Feld. Memberjava  /teamAbsence/src/...
- @ Datei endet nicht mit einem Zeilenumbruch, Memberjava  /teamAbsence/src/...
ui, Der Parameter firstName sollte als ‘final' deklariert sein. Memberjava  /teamAbsence/src/...
ui Der Parameter lastMame sollte als 'final' deklariert sein. Memberjava  /teamAbsence/src/...

@ Die Form "™ fir import-Anweisungen sollte vermieden werden - ¢ MemberTest,)... /teamAbsence/test...
ui, Die Methode 'getFirstName' ist nicht fir Vererbung entworfen - m Memberjava  fteamAbsence/src/...

< 1 | ¢

Abbildung83: Anleitung Checkstyle: Problem View

Wie Sie sehen wird sehr viel als falsch angezeigt. Es wird deshalb empfohlen, entweder die
Einstellungen dementsprechend anzupassen (Unter Setup, Punkt 4) oder Checkstyle nicht zu
verwenden.

Datum:22.12.2011
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7.6 EcCIEmma

7.6.1 Installation
1) Starten Sie Eclipse.

2) Eclipse Marketplacstarten.

= Java - Eclipse

——:

File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run  Window | Help

[~ E-E Fr0-Q HE @ |® Whome
i ﬁw iihﬁi ﬁ i =a (Z) Help Contents
4;:{.>| o~ &7 Search
Dynamic Help
Key Assist... Ctrl+Shift+L

Tips and Tricks...

ﬁ Report Bug or Enhancement...

Cheat Sheets...

Check for Updates

Install New Software...
Eclipse Marketplace...
About Eclipse

Abbildung84: Anleitung EdEmma EclipseHilfement

3) { dzZOKS yI OK a9 Of 9YYl lastaieitken.l ya OKf ASaaSyR

r
2 Eclipse Marketplace

i

| Eclipse Marketplace

Select solutions to install, Press Finish to proceed with installation.

Press the information button to see a detailed overview and a link to more information,

&

Search ‘ Recent | Popular | lnstahedl

Find: | EcEmma] A [ Markets = | [ Categries

&

!" EclEmma Java Code Coverage

- UsuUs

suppert them, there is a number of helpful tools around, such as stati
by andrena objects ag, EPL
visualization java analysis metrics code analysis

EclEmma is a free Java code coverage tool for Eclipse, available under the Eclipse
Public License. Internally it is based on the great EMMA Java code coverage...

by Mountainminds GmbH Co. KG, EPL
Qquality metrics code coverage

Commen coding and design practices in seftware projects are a good thing. To

Share @

Share @

c code...
Learn more

¢ B

@ < Back Next > Finish

Abbildung85: Anleitung EclEmmeEclipse Marketplace

Die entsprechenden Pakete werden geladen, dies kann einen Moment dauern.

Datum:22.12.2011
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4) Klicken Sie auflextund stellen Sie sicher dass alle Elemente ausgewahlt sind.

r N
= Eclipse Marketplace E@ﬂ

Confirm Selected Features ‘%
Confirm the features to include in this provisioning operation g 5

a4 @ EclEmma Java Code Coverage http://update.eclemma.org/
@ EclEmma Java Code Coverage

Abbildung86: Anleitung EclEmmaDownload

5) Akzeptieren Sie die Lizenzvereinbarung und klicken Sigirigh

F hl
= Eclipse Marketplace EIM
Review Licenses ‘%

Licenses must be reviewed and accepted before the software can be installed. E 5

License text (for EclEmma Java Code Coverage1.5.3):
Eclipse Public License - v1.0

| »

THE ACCOMPANYING PROGRAM IS PROVIDED UMDER THE TERMS OF THIS ECLIPSE PUBLIC
LICEMSE ("AGREEMEMNT"). ANY USE, REPRODUCTION OR DISTRIBUTION OF THE PROGRAM
CONSTITUTES RECIPIENT'S ACCEPTAMCE OF THIS AGREEMENT.

1. DEFINITIONS

"Contribution” means:

@ I accept the terms of the license agreement;

(71 Ido not accept the terms of the license agreement

Abbildung87: Anleitung EclEmmaL:izenzvereinbarung

6) Das Plugn wird installiert und kann nach einem Neustart vorigsel verwendet werden.

Datum:22.12.2011
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7.6.2 Setup

Es ist kein Setup nétig, EcCIEmma kann direkt verwendet werden.

7.6.3 Anwendungstipps

Um die Testabdeckung zu Uberprifen und gleichzeitig die Unit Tests auszufiinren klicken Sie auf das
folgende Icon, wahlen Sie im folgenden Fendténit Testind klicken Sie a®K

== Java - Eclipse

File Edit Source Refactor MNavigate Search Project Run  Window Help
BB RO G ek -$-0 Q- H#G- 8dC - -5 -0
[# Package Explorer &2 = <f;>| =]

IL?J teamAbsence

2 src -
4 domain = Coverage As == g

m Member.java
0 test Select a way to coverage ‘teamAbsence’:
£ domain [T Java Application
) MembeTestjova ‘. )
=), JRE System Library [JavaSE-1.6]
=i JUnit4
Description
Description not available

ok || cancel |

Abbildung88: Anleitung ECIEmmaRun EclEmma

Anschliessend 6ffnet sich digoverage Viewnd Sie erhalten folgende Auswertungen.

r - N
T comem e [F=EE )
File Edit Navigate Search Project Run Window Help

-mE-E Q- HB-O0-Qr HEGT  EES EH = sTan (v |
SRE RS SRCEAE
[% Package Explorer | gfu JUnit &3 =0 =0
Finished after 0.037 seconds =

e® 5| @ 2 E -
Runsi 11 BEvors 0 O Failuress 0

Eiil domain MemberTest [Runner JUnit 4] (0.000 5)

e —— s = Pmmemsf@ Javadec f@ Declaration ﬂa Coverage 2 =B
e (23.11.2011 20:51:18) ‘)| P & = a8 v| Bg Y
Element Coverage Covered Instructio... | Missed Instruct

2 [ teamAbsence: = 1% 25

PR = 583% 10

» £ domain = 583 % 10

4 (3 test = 1000 % 15

» 1 domain = 1000 % 15

Abbildung89: Anleitung EclIEmmaCoverage View

Datum:22.12.2011
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Nach der Ausfihrung finden Sie Hinweise auch direkt im Code. Sie sehen direkt, welcher Teil
abgedeckt ist mit Tests (griin) und welcher nicht (rot). Diese Markierungen verschwinden allerdings
beim Erweitern der Klasse wieder.

2 it “Edips<

File Edit 5ouwrce Refactor Mavigate Search Project Run Window Help

B E G- - $-0-Q4- #6- ado s~ PHAsEN ¢

% Package Explorer 32 =l <='|=(>| o 7 = B ] Memberjava i3
:l-?d teamAbsence package domain;
i3 sre
ﬁﬁa domain £ public class Member {
- private String firstName;

» m Member java private String lastName;

test
=), JRE System Library [JavaSE-15] = public String getFirstName() {
= JUnit4 return firstName;

}

= public void setFirstName(String firstName) {
this.firstName = TirstName;

}

= public String getLastName() {
return lastiame;
}

= public void setLastName(String lastName) {
this.lastName = lastName;
¥

}

Abbildung 90: Anleitung EclEmmartestabdeckung im Code

Datum:22.12.2011
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8. SVN (Eclipse Integration)

8.1.1 Installation
1) Starten Sie Eclipse.

2) Eclipse Marketplacstarten.

= Java - Eclipse e ol | ——
File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run  Window
rE-HEC 50 Q-  HG- 8 & @ Whome
EREE D — O
%l & @7 Search
Dynamic Help
Key Assist... Ctrl+Shift+L
Tips and Tricks...
ﬁ Report Bug or Enhancement...

Cheat Sheets...
Check for Updates

Install New Software...
clipse Marketplace...

About Eclipse

Abbildung91: Anleitung SVN Eclipse IntegratioBclipseHilfemena

3) { dZOKS yI OK a{ +bd Idzaliklickey s OKf A S5848SyR I dzF

2 Eclipse Marketplace R et |
Eclipse Marketplace ‘%

Select solutions to install, Press Finish to proceed with installation. H
Press the information button to see a detailed overview and a link to more information.

Search | Recent I Popular I Installed|

Find: | svny A 7| [l Markets - | [N Categories -
. Subversive - SVN Team Provider Share (@D

The Subversive project aims to provide Subversion (SVN) integration for Eclipse,

The Subversive plug-in gives you the ability to work with this CV5 successor...
by Palarion, EPL E
svn subversion team provider b

. SvnAdmin Share @

SvnAdmin is a Subversion administration tool for Eclipse, Itis provided as an
Eclipse plug-in, and it supports the following features: * User administration...

by sidelab, EPL

F==  ubdipse Share (@

]
An Eclipse Team Provider plug-in providing support for Subversion within the
Eclipse IDE. Developed and maintained by Subversion core committers, Subclipse
is...
by Subclipse Project, EPL
svn subversion team provider mylyn

. JavaSourceAttacher Share (D

Open source libraries are very popular in Java projects. And we always need source
code for these libraries to support us when coding, debugging. But it often... <

c B

@ [ <Back || Nee> |[ Ensh | [ Canca |

Abbildung92: Anleitung SVN Eclipse IntegratioBclipse Marketplace S\V(Rrovider

Die entsprechenden Pakete werden geladen, dies kann einen Momeatrdau

Datum:22.12.2011



- StudienarbeitHS2011 Seite105von 148
,‘A SErEny Projekt Projektumgebung fiir Software Engineering Projekit

4) Klicken Sie auflextund stellen Sie sicher dass alle Elemente ausgewahlt sind.

Confirm Selected Features

r N
= Eclipse Marketplace @M

Confirm the features to include in this provisioning operation

4 @ Subversive - SVN Team Provider http://download.eclipse.org/technology/subversive/0.7/1
@ org.eclipse.team.svn.ui.capabilities
@ Subversive SVN Integration for the Mylyn Project (Optional) (Incubation)
@ Subversive SVN JDT Ignore Extensions (Optional) {Incubation)
%3: Subversive SVN Team Provider (Incubation)
@ Subversive VN Team Provider Localization (Optienal) (Incubation)
@ Subversive SVN Team Provider Sources (Incubation)

® Y

Abbildung93: Anleitung SVN Eclipse IntegratioBVNProvider Download

5) Akzeptieren Sie die Lizenzvereinbarung und klicken Sigirigh

Review Licenses

- ~
= Eclipse Marketplace o o ]

Licenses must be reviewed and accepted before the software can be installed.

Licenses: License text:

Eclipse Foundation Software User Agreement Eclipse Foundation Software User Agreement -
February 1, 2011

Usage Of Content

THE ECLIPSE FOUNDATION MAKES AVAILABLE
SOFTWARE, DOCUMENTATION, INFORMATION
AND/OR

QTHER MATERIALS FOR OPEN SOURCE PROJECTS
(COLLECTIVELY "COMNTENT"). 57

@ [l accept the terms of the license agreement]

do not accept the terms of the license agreement

® () e

Abbildung94: Anleitung SVN Eclipse IntegratioBVNProvider Lizenzvereinbarung

Datum:22.12.2011
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ausgewahlt werden. Wéhlen Sie einen Connector augsilicken Sie aufinish

WICHTIGStellen Sie sicher, dass Sie den korrekten Connector fir Ihre SVN Version

auswahlen.
f = Install Connectors E@Iﬂ1
Subversive Connector Discovery SVN

Select connectors to install. Press Finish to proceed with installation.
Press the information button to see a detailed overview and a link to more information,
Find:

Subversive SVN Connectors

sunessrs External SV connectors for the Eclipse Subversive project. Installation one of the
following connectors is required to operate with Subversive. Select connector depending
on your SVN environment and operation system.

= w SVN Kit 1.2.3 by Polarion, TMate Open Source License (D

SVN connector based on SYM Kit library (SVN/1.5.6 SVNEKIit/1.2.3 r5745), Compatible

with SVN 1.5 Pure Java. Supported platforms: All.

SVN Kit 1.3.3 by Polarion, TMate Open Source License (D

" SVN connector based on SYN Kit library (SVN/1.6.11 SVNKit/1.3.3 16649). Compatible
with SVN 1.6.x Pure Java. Supported platforms: All.

&l SVN Kit 1.3.6-v1 by Polarion, TMate Open Source License (D

" SVN connector based on SVM Kit library (SVN/1.6.17 SVMKit/1.3.6-v1 r7938).
Compatible with SVN 1.6.x Pure Java. Supported platforms: All.

] Native JavaHL 1.5.4 by Polarion, Apache Software License11 (@

" SVN connector based on Subversion binaries (Mative JavaHL 5VM/1.5.4 r33841).
Compatible with SVN 1.5.x Included binaries: for Win32 platform only.

] MNative JavaHL 1.6.15 by Polarion, Apache Software License11 (@

" SVN connector based on Subversion binaries (Mative JavaHL 5VM/1.6.15 r1038135).
Compatible with SVN 1.6.x Included binaries: for Win32 platform only.

@ # finish | [ Cancal |

Abbildung95: Anleitung SVN Eclipse IntegratioBclipse Marketplace SVVRonnecta

Datum:22.12.2011
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7) Wahlen Sie anschliessend die gewlinschten Pakete aus und klicken Sie zwebheat auf

- N
= Install —-— ’ oy X
Install

i\, Your original request has been modified. See the details. :>-L—J
Name Version Id

L Subversive SVN Connectors
[+ SVNKit 1.3.3 Implementation (Optional)

2.2.2120111119-17...
2.2.2120111119-17...

org.polarion.eclipse.team.svn.connectc

org.polarion.eclipse.team.svn.connectc

4

m

Select All Deselect All

Details

Your original request has been modified.

Abbildung96: Anleitung SVN Eclipse IntegratioBVNConnector Download

8) Akzeptieren Sie die Lizenzvereinbarung und klicken Sigiish

— 3
= Install i ) |
Review Licenses

Licenses must be reviewed and accepted before the software can be installed. :)l—J
License text (For SVNKit 1.2.2 Implementation (Optional) 2.2.2.120111119-1700):

Eclipse Foundation Software User Agreement -

February1, 2011 |
Usage Of Content

THE ECLIPSE FOUNDATION MAKES AVAILABLE SOFTWARE, DOCUMENTATION, INFORMATION AND/OR

OTHER MATERIALS FOR OPEN SOURCE PROJECTS (COLLECTIVELY "CONTENT").

USE OF THE CONTENT IS GOVERMED BY THE TERMS AND CONDITIONS OF THIS

AGREEMENT AND/OR THE TERMS AND COMDITIONS OF LICEMSE AGREEMENTS OR

MOTICES INDICATED OR REFERENCED BELOW. BY USING THE CONTENT, YOU

AGREE THAT YOUR USE OF THE CONTENT IS GOVERMED BY THIS AGREEMENT

AND/OR THE TERMS AND COMDITIONS OF ANY APPLICABLE LICENSE AGREEMENTS

OR NOTICESINDICATED OR REFEREMCED BELOW. IF YOU DO NOT AGREE TO THE -

-‘@.;mmhmmmumsaagmm
() 1do nat accept the terms of the license agreement

@

Abbildung97: Anleitung SVN Eclipse IntegratioBNConnector Lizenzvereinbarung

9) Das Connector Pldg wird installiert und kann nach einem erneuten Neustart von Eclipse
verwendet werden.

Es kann sein das wahrend der Installation eine Warnung auftaucht, diese kann jedoch
ignoriert werden. Klicken sie a@fKund die Installation wird fortgesetzt.

r

(] O i

= Security Warning

Warning: You are installing software that contains unsigned content. The authenticity
Fi l * orvalidity of this software cannot be established. Do you want to continue with the

installation?
q 0K |’ Cancel H Details = = l

L -

Abbildung98: Anleitung SVN Eclipse IntegratioBVNConnector Usigned Content Warnung

Datum:22.12.2011
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8.1.2 Setup

8.1.2.1 Setup Projekt / Projekt teilen

Es geht hier darum ein Projekt zu erstellen und dieses fir andere Teammitglieder verfligbar zu
machen. Die folgenden Schritte dienen dazu:

1) Erstellen Sie zuerst ein neues Projekt mit den entsprrdan Source Ordnern (src, test).

2) Anschliessend klicken Sie auf dem erstellten Praje&tl ¥ B { KL NB t NB2SOu X
e Explorer &2 = <‘===;> | - 51 (m Member,java (m Address.ja
smAhcencel [ 15 <datay
| New 3 28 <members>
; Gol 3 <member>

DUNGED 4 <firstName:
' . ) 5 <lastName>t
, Open in New Window 68 <address>
Open Type Hierarchy Fi4 7 <street
Show AltsshittsWr | © cetres]
owean ot a <postal
= 1@ <city>i
£ Copy i 11 </address>
E=  Copy Qualified Name 12 <phoneNr»8«
- 13 <mobileNr>¢
g Paste Carl+V 14 <mail>hmusi
¥ Delete Delete 15 </member:>
16 </members:
Remove from Contest Ctrl+ Alt+Shift+ Down 17 «</data>
Build Path »
Source Alt+Shift+5 ¥
Refactor Alt+Shift+T »
g2y Import...
iy Export...
Find Bugs 3
" Refresh F5
Close Project
Assign Working Sets...
Run As 3
Debug As 3
Coverage As 3
Validate
Team 3 Apply Patch...
Compare With Share Project...
Restore from Local History... Share Projects.. -
Checkstyle 4
Configure b |t Problems i3 @ Javadocw [E
. errors, 3 warnings, 0 others
Properties Alt+Enter .
escription

H

& Warnings (9 items)

Abbildung99: Anleitung SVN Eclipse IntegratioRrojektkontextmenii

Datum:22.12.2011
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3) Wahlen Sie im folgenden Fenst@yNaus und klicken Sie auflext

i ™
= Share Project Elﬂlg
Share Project e,

Ar ]
Select the repository plug-in that will be used to share the selected project. | 4::)

Select a repository type:

@
L

Abbildung100: Anleitung SVN Eclipse Integratio8hare Project

4) Geben Sie die URL folgendermassen ein:
svn://svns.hsr.ch/<repositommame>/<sourceordner>

Ausserdem den Benutzer und das Passwort und klicken Sie anschliessbiactauf

r b
= Share Project Wizard EIM
Enter Repository Location Informati SVN
Define the SVN repository location information. You can specify
additional settings for proxy and svn+ssh, https connections.

EEHEFE|| Advanced | 55H Settings | S5L Settings

URL: http://svns.hsr.ch/teamAbsence -

Label
@) Use the repository URL as the label

) Use a custom label:

Authentication

User: hmuster -

Password: | eess|

[¥] Save authentication {could trigger secure storage login)
To manage your security data, please see "Secure Storage”

Show Credentials For: | <Repository Location>

Validate Repository Location on finish Reset Changes

@ [i Nec> |[ fnsh |[ Concel |

Abbildung101: Anleitung SVN Eclipse Integration: Share Projagrard 1

Datum:22.12.2011
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5) Anschliessend geben Sie die URL ein wo der Source Code gespeictert sah. Am besten
ein Unterordner in Ihrem Repository, z.B. src, und klicken Sie anschliessdtidisiuf

F
= Share Project Wizard

Specify the project(s) location

Specify the project(s) location in the SVN repositary.

@ Simple Mode:

- [V[:{EQBhttp://svns.hsr.ch/teamAbsence,/sr|

) Advanced Mode:

MName on Repository

(@ Use project name
Use empty name
Use specified name:

teamAbsence

Project Repository Layout
(@ Use Repository Location layout
Use single project layout

Use multiple projects layout with the specified root name:
teamAbsence

Use Subversion recommended layout (‘trunk’, 'branches' and 'tags')

Project files location on the repositary will be different depending on the selected layout
type. You can see future files location below:

= httpffsuns.hsrchitearndbsenceftrunk/teamdbsence

® ST B —— S e

Abbildung102 Anleitung SVN Eclipse Integration: Share Projéérard 2

6) Fuhren Sie anschliessend den Commit aus.

Somit ist das Projekt nun im Repository eingecheckt und kann verwendet werden.

Datum:22.12.2011
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8.1.2.2 Projekt integrieren

Es geht hier darum ein geteiltes Projekt zu integrieren (bei anderen Teammitgliedern). Dazu muss
zuerst ein Projekt geteilt werden. Die folgenden Schritendn dazu:

1) Wabhlen Sie um ein neues Projekt zu erstellemNienvWizardden PunkiOtheraus und im
folgenden Bildschirnrojectfrom SVNund klicken Sie anschliessend algixt

= New

[ [© o

Select a wizard

Create a new project by checking out an existing project from SVN repository.

Wizards:
type filter text

N

> [= SQL Development
4 [= SVN
” ;Ef Project from SVN
[4 Repository Location
s 2= Tasks
2= User Assistance
> = Web
> [ Web Services
= WindowBuilder
s = XML

s = Other
s [ Examples

m

@

Finish

Cancel

.

Abbildung103: Anleitung SVN Eclipse IntegratioShare Projecintegration

2) Geben Sie die URL folgendermassen ein:
svn://svns.hsr.ch/<repositormmame>

Geben Sie lhren personlichen Benutzer/Passwort ein und klicken Sie anschliesggagtauf

& Checkout from SVN [
Enter Repository Location Information SVN
Define the SVN repository location information. You can specify
additional settings for proxy and svn+ssh, https connections.
QEHEFE‘| Advanced | S5H Settings | SSL Settings|
URL:  http://svns.hsr.chfteamAbsence -
Label
‘ @ Use the repositery URL as the label
() Use a custorn label:
Authentication
Usen: hmuster -
Password: | eeee
Save authentication (could trigger secure storage login)
To manage your security data, please see "Secure Storage”
Show Credentials For: | <Repository Location>
|| Validate Repository Location on finish Reset Changes
L

Abbildung104: Anleitung SVN Eclipse Integration: Share Projébeckout 1

Datum:22.12.2011
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3) Geben Sie die URL zum Ordner ein, wo sich der Source Code befindet, z.B. src., und klicken
Sie anschliessend akinish

= Checkout from SVN

Select Resource

Select a resource which will be checked out as project.

qURL: http://svns.hsr.ch/teamAbsence/src ~ | Browse..

Revision

@ Head Revision
() Date: 26.11.2011 = 16:54:44

() Revision:

@ ‘ Finish J [ Cancel ]

S

Abbildung105: Anleitung SVN Eclipse Integfion: Share Projec€heckout 2

4) Checken Sie nun das Projekt so aus wie Sie es gerne in Eclipse hatten und klicken Sie auf
Finish

-
= Check Qut As

o ) |

Check Out As

You can checkout the selected repository resource by different ways, Select the method of checkout

you prefer to use. ?‘

Choose how to check out folder 'teamAbsence’ ('Checkout using New Project Wizard' and ‘Find Projects’ options
are available only if there is no .project file in the resource)

Check out as a project configured using the Mew Project Wizard
Find projects in the children of the selected resource

(7) Check out as a folder into existing project
q @ Check out as a project with the name specified:

teamAbsence

Depth: I Recursively

Revision
@ Head Revision
® Date 26112011 & 16:57:59 =

() Revision: Browse...

@ < Back H Fmish | [ Cancal |

Abbildung106: Anleitung SVN Eclipse Integration: Share Projebeckout 3

Das Projekt kannun verwendet werden und ist mit dem Repository verbunden.

Datum:22.12.2011



StudienarbeitHS2011

1/ SEPEnv

8.1.3 Anwendungstipps

Die Anwendung ist relativ selbsterklarend. Mit einem Rechtsklick auf die entsprechenden Ordner
oder die entsprechende Datei, z.B. mit gemachten Anderungen, kann im Kontextmenii die
gewilnschte Funktion gewahlt werden.

JFr

§ cL

® -
w

al

plorer &2 =i=S | @~ =0 D" MainJFramejava &2
bsence 12 [http://svns.hsr.ch/teamAbsence: src) 1 pack 0 Synchronize with Repository Ctrl+Alt+S
12 2 .
view12 5@ impg ¢/ Commit.. Ctrl+ Alt+C
17} MainlFrame.inva 12 9 #] Update Ctrl+Alt+U
£12 New v |+  Update to Revision... Ctrl+Alt+D
_ System
y Open = Create Patch... Ctrl+Alt+P
Open With 3 Apply Patch...
Open Type Hierarchy F4 5 Revert..
Szl e Add to Version Control...
iZ Copy Ctrl+C Add to svmiignore.. Ctrl+Alt+]
55 Copy Qualified Name Edit Conflicts
[ Paste Crl+V Edit Tree Conflicts
¥ Delete Delete Mark as Merged
Remove from Context Ctrl+Alt+Shift+Down | @a  Branch...
Build Path V| % Tag.
Source Alt+Shift+S » | E Merge... Ctrl+Alt+E
Refactor Alt+Shift+T ¥ | a5 Switch...
pug Import.. Add Revision Link...
5 Export.. &l Show History
References 5 Show Local History
. Show Annotation... Ctrl+Alt+A
Declarations 3
Find Bugs N & Lock.. Crl+Alt+K
& Refresh Fs | Unlock..
Assign Working Sets... Szmleds
Run As N =" Show Properties Ctrl+Alt+W
Debug As 2 SRR
Coverage As 3 e S
Validate Set External Definition...
Apply Checkstyle fixes Copy To...
Team v | [%  Export.
Compare With 3 Value
Replace With »
Restore from Local History...
Checkstyle 3
Properties Alt+Enter

LL

Abbildung107: Anleitung SVN Eclipse Integration: Share Projéontextment
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8.2 Git (Eclipse Integration)
8.2.1 Installation

Es ist keine Installation notig, in der neusten Version sollte&séits integriert sein. Falls dies nicht
der Fall ist, finden Sie Informationen dazu urtiéip://eclipse.org/eqit/.

8.2.2 Setup

8.2.2.1 Repository hinzufligen

Um das Repository von Git zu verwenden, muss es zuerst in Eclipagéfiigt werden. Es ist
wichtig, dass Sie zuerst das Repository mit TortoiseGit oder einem &hnlichen Tool lokal geklont
haben. Anschliessend fiihren Sie die folgenden Schritte aus:

1) Offnen Sie di&it Repositorie®erspektive unte¥indow > Open Perspecitie h (.K S NX

2) Wahlen SiAddaus um das voran erstellte und lokal geklonte Repository zu integrieren.

= Java- Eclipse o —
File Edit Mavigate Search Project Run  Window Help
O - &~ vavﬁ,va%v B
4 Package Explorer | (1! Git Repositories £3 =08

BE|IEEZ G|l e8ET

Abbildung108 Anleitung GitEclipselntegration: Git Repository View

3) Geben Sie das lokal geklonte Verzeichnis an urkekliSie auSearch Anschliessend wahlen
Sie es aus und klicken &K

.
= Add Git Repositories =R
Search and select Git repositories on your local file system ]
b=
L1
-
Search criteria
Directory:  Di\teamAbsence
[] Lock for nested repositories
Search result
type filter text
[J D\teamAbsence\.git ]

‘ k][ conce

Abbildung109 Anleitung GitEclipsentegration: Add Git Repository

Das Repository ist nun auch in Eclipse verfiigbar.

Datum:22.12.2011
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8.2.2.2 Setup Projekt / Projekt teilen
Esgeht hier darum ein Projekt zu erstellen und dieses fur andere Teammitglieder verflgbar zu
machen. Die folgenden Schritte dienen dazu:

1) Zuerst muss Kapitel 2.1 durchgefuhrt werden. Danach erstellen Sie ein neues Projekt mit den
entsprechenden Source Ordnefsrc, test).

WICHTIGAchten Sie darauf, dass diese Source Folder nicht leer sein dirfen! Diese flihren
sonst zu Kompilierfehlern bei anderen Teammitgliedern.
t N2 2SO0 X

2) Anschliessend klicken Sie auf dem erstellten Prajetl ¥ B { K. NB

3e Explorer i = <fg> | e - — O m Mermber,java m Address.ja
amAhsence! 1o <data
] New v | 22 <members:
\ Go Int 3 <member:>
o Inte 4 <firstName:
' ) ) 5 <lastName>t
: Open in New Window s <address>
Open Type Hierarchy F4 7 <street
a stree
ShowIn Alt+Shift+W e | © estreet
9 <posta.
= 18 <cityi
i | Copy s 11 </address>
5= Copy Qualified Name 12 <phoneNr»@:
. 13 <mobileNr:
& Paste Curl+V 14 <mailrhmusi
#H Delete Delete 15 </member:
16 </members:
Remove from Context Ctrl+Alt+5Shift+ Down 17 «/data>
Build Path 3
Source Alt+5hift+5 »
Refactor Alt+Shift+T ¥
g2y Import...
£y Export..
Find Bugs 4
Q§° Refresh F5
Close Project
Assign Working Sets...
Run As 3
Debug As 4
Coverage As 3
Validate
Team 4 Apply Patch...
Compare With Share Project...
Restore from Local History... S i
Checkstyle rE
Configure » i Problems 3 @ Javadoc @
. errors, 9 warnings, 0 others
Properties Alt+Enter [
Description

-

& Warnings (2 items)

Abbildung110: Anleitung GitEclipselntegration: Team Kontextmeni Share
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3) Wahlen Sie im folgenden Fensteitaus und klicken Sie aMfext

r ™
= Share Project E‘Elﬂ

Share Project

-

e
|
Select the repository plug-in that will be used to share the selected .ﬂ:b
project.

Select a repository type:

@ <[ b Next > Einish

Abbildung111: Anleitung GitEclipselntegration: Share Git Projeic

4) Wabhlen Sie Ihr zuvor integriertes Repository aus, geben Sie einen allféalligen Source Ordner an
und klicken Sie awinish

~
= Configure Git Repository lilﬂlg
Configure Git Repository
GIT
/b, Folder src does not exist in working directory, will be created I;(ﬁ
|| Use or create repository in parent folder of project

Repository: teamAbsence - D:\teamAbsence\.git '] [Create...]
Working directory: Di\teamAbsence

Path within repository:  src
Project Mame Current Location Target Location

teamAbsence D:/Schule/Workspace/SA Workspace/team...  D:/teamAbsence/src/teamAbsence

m

® =P e )| o

Abbildung112 Anleitung GitEclipselntegration: Repository Config
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5) Nun folgt noch ein Commit des Projektes um die Struktur bis anhin hochzuladen, dazu
werden Sie aufgefordert den Benutzername und dess&falt Adresse anzugeben. Klicken
Sie zum fortfahren anschliessend &K

= Tdentify Yourself ]

Please identify yourself

Git needs your name and e-mail te cerrectly attribute your commits, Git uses
name and e-mail to identify author and committer of a commit.

quer name hmuster

User e-mail  hmuster@hsr.ch

[¥] Don't show this dialog again

Open the Git Configuration Preference Page

- ok || cancel

Abbildung113 Anleitung GitEclipseintegration: Authentifizierung

6) Wahlen Sie fir den Commit noch die entsprechenden Files aus und fihren Sie ihn aus.
7) Da dieser Commit nur lokal ist muss noch ein Push gemacht werden.

Somit ist nun das Projekt im Repository eingecheckl kann verwendet werden.

Datum:22.12.2011
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8.2.2.3 Projekt integrieren

WICHTIGES geht hier darum ein geteiltes Projekt zu integrieren (bei anderen Teammitgliedern).
Dazu muss zuerst ein Projekt geteilt werden. Nachdem dieses Projekt von einem anderen
Teammitglied geteilt wide, missen die anderen Teammitglieder sich lokal zuerst die neuste Version
herunterladen (Pull). Anschliessend kénnen die nachfolgenden Schritte durchgefuhrt werden:

1) ImImportMeni wahlen Sie unte®itden PunktProjectsfrom Gitaus und klicken aufiext.

2 Impor [ [
Select
- \‘
Impaort one or maore projects from a Git Repository. ' E 5 I

Select an import source:

type filter text

s = General
> 2= CVS
» = EJB

4 = Git
‘ 52 Projects from Git
s == Java EE

> [ Plug-in Development
» [ Run/Debug

> = SVN

» == Tasks

» = Team

> = Web

s+ == Web services

> (= XML

Abbildung114: Anleitung GitEclipselntegration: Import

2) Wabhlen Sie das vorhin integrierte Repository aus und klicken Shéeatif

= Import Projects from Git

Select a Git Repository

type filter text Clone...

EE=)
lUl 1 |
You can alse clone a repositery or add local repositories to the list N 4

[1 teamAbsence - D:\teamAbsence
Add...

Abbildung115: Anleitung GitEclipsentegration: Import from Git Wizard 1

Datum:22.12.2011



StudienarbeitHS2011

/4
1 SEPEnv

Projekt Projektumgebung fir Software Engineering Projektt

Seite119von 148

3) Wahlen Sie anschliessend den Source Ordner des Projektes und das darin beinhaltende

Projekt aus und klicken Sie duéxt

F
= Import Projects from Git

ERIE]==)

Select a wizard to use for importing projects

scope

Gl
Depending on the wizard, you may select a directory to determine the wizard's l DA

-

Wizard for project import
‘ @ Import existing projects
() Use the New Projects wizard

() Import as general project

4 = Working directory - D:'\teamAbsence
> = .git
> = doc

4 [= src
‘ 4 = teamAbsence

> [= .settings
(= bin
= src
= test
|=| .classpath
=] project

L

® [ o

Abbildung116: AnleitungGit Eclipselntegration: Impott from Git Wizard 2

4) Klicken Sie abschliessend &irfiish

= teamAbszence (D:\teamAbzencelsrc\teamAbsence)

Deselect All

Working sets

["iAdd project to working sets

Working sets: |SE2 Select...

F B
= Import Projects from Git [ = | & g
Import Projects

. ) . LAY
Import projects from a Git repositery =
-
Projects
type filter text to filter unselected projects Select All

@ =

A

Abbildung117: Anleitung Gitclipselntegration: Import from Git Wizard 3

Das Projekt ist nun in Eclipse integriert und kann verwendet werden.

Datum:22.12.2011
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8.2.3 Anwendungstipps

Die Anwendung ist relatiselbsterklarend. Mit einem Rechtsklick auf die entsprechenden Ordner
oder die entsprechende Datei, z.B. mit gemachten Anderungen, kann im Kontextmenii die
gewilnschte Funktion gewahlt werden.

S Jova-Edlipse_ oo wwe L. TR

File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run  Window Help
C-BE-BEE& Q-O-H-O0-Q%- BE-  EBES P
|8 PackageBiplorer 3 (0 GitRepostories| D
Ele~
b |_(_“J tearp ik I+ Al —
New 4
Go Inte
Open in New Window
Open Type Hierarchy F4 ©] Commit. Ctrl+2
Show In Alt+Shift+W » 47 Fetch from Upstream
Copy Ctrl+C | <] Pushto Upstream
% Copy Qualified Name Remote »
[ Paste Chrl+V Switch To
H  Delete Delete Advanced
% Remove from Context Ctrl+Alt+Shift+ Down £1 Pull
Build Path 2 | E——
Source Alt+5hift+5 » ynchronize Workspace
Refactor Alt+Shift+T » Merge Tool
% Merge.
E2y  Import... K3 2
By Export... 25 Reset..
. IE' Rebasze...
Find Bugs 3
¥ Refresh F5 Apply Patch...
Close Project %7 Ignore
Assign Waorking Sets...
e Add
Bugiss ' & Untrack
Debug As 3
TrEErRs > @ Show in Repositeries View
Validate @ Show in History
Team b | F  Disconnect
Compare With 4
Replace With 3
Restore from Local History... @ Javadoc ﬂ% Declaration ﬂ?{' SVN Propertie:
Checkstyle » |t selected
Configure 3 Value
Properties Alt+Enter
|l

Abbildung118 Anleitung Gitclipselntegration: Team Kontextmeni
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8.3 SVN Repository

8.3.1 Installation

Seitel21von 148
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Eine Installation ist nicht notwendig, da ein SVN Server von der Schule bereits angeboten wird.

8.3.2 Setup

1) Offnen Sie folgende URMttps://svns.hsr.ch
Benutzename und Passwort entsprechen dem HSR Account.

|| - h | =)
[ svn- login + -
* L her.chvlog get=/index.phpBueason= -] [ Googie o|la

Willkemmen auf der Subversion-Seite der Hachschule fur Technik
Rapperswi

3 Lesezeichen

Abbildung119: Anleitung SVNRepository: Login

2) Um ein neues Projekt zu erstellen klicken SieRPaojekt erstellen

Home = FAQ

Username
Anzahl Projekte

‘ @ Projekt erstellen

0/3

Abbildung120: Anleitung SVNRepository:Projekt erstellen 1

[ logout ]

3) Geben Sie die entsprechenden Informationen zu lhrem Projekt an und klicken Sie auf

hinzufliigen

Projekt hinzufiigen

Name

Beschreibung

Projektende
Betreuer

E-Mail Adresse (Betreuer)

teamAbsence

Teammitglieder und deren Abwesenheiten
verwalten.

31.E| December El 201.1.E|

Hans Rudin
- [ hinzufiigen ]

hrudin@hsr.ch

Abbildung121: Anleitung SVNRepository:Projekt erstellen 2

Datum:22.12.2011
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4) Das Projekt ist nun erstellt. Alle Benutzer (Teammitglieder) konnen/mussen utber die
Schaltflacheneuen Benutzer hinzufugelem Projekt hinzugefligt werden.

Username
Anzahl Projekte | | 1/3

@ Projekt erstellen

Projekt:teamAbsence

@ Projekt laschen

Name teamAbsence

Status open

Beschreibung Teammitglieder und deren Abwesenheiten verwalten.
Projektbegin 24, November 2011

Projektende 31. December 2011

Betreuer Hans Rudin

E-Mail Adresse (Betreuer) hrudin@hsr.ch

Speicherplatzverbrauch | 72.6 kB

Benutzer:
@ neuen Benutzer hinzufiigen

Name Passwort
keine Benutzer gefunden

Abbildung122 Anleitung SVNRepository:Projektiibersicht

5) Durch Eingbe eines Kiirzels des Benutzers und eines Passworts (werden spéater fur die
Verwendung bendtigt, Kiirzel sollte kein Trennzeichen enthalten) werden einzelne Benutzer
erstellt.

Home = FAQ [ logout ]

1480
Benutzer hinzufiigen

Name hmuster

Password hmst

‘ [ hinzufiigen ]

Abbildung123 Anleitung SVNRepository:Benutzer estellen

6) Erstellen Sie so fir jedes Teammitglied einen eigenen Benutzer.

7) Das Projekt ist nun erstellt und kénnte unter folgender URL verwendet werden:
svn://svns.hsr.ch/teamAbsend&ross/Kleinschreibung beachten!)

8.3.3 Anwendungstipps
Informationen finden Sie untdrttps://svns.hsr.ch/fag.phmder tber die HSR Webseite.

Allgemeine Anwendungstipps finden Sie in den anderen Anleitungen zu SVN (siehe
AnleitungTortoiseSVN.pdf od@nleitungSVNEclipse.pdf).

Datum:22.12.2011
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8.4 GIT Repository

8.4.1 Installation
Ist nicht notwendig, da Git bereits auf dem virtuellen Server eingerichtet wurde.

8.4.2 Setup

In diesem Abschnitt wird gezeigt, wie es lhnen mdglich ist auf dem Server ein Git Repository
einzurichten.

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

Verbinden sie sich mit dem Konsoleninterface des virtuellen Servers und loggen sich dort als
root ein. Die Anleitung hierzu, sollten Sie {dail von den Informatikdiensten der HSR

erhalten haben. Falls nicht finden Sie die Anleitung auf dem Skripteserver unter
http://skripte.hsr.ch/Informatik/Fachbereich/S®ABA/VirtuallnfrastructureGuide.pdf

Fuhren Sie ein Update aller installierten Pakete durch.
a. apt - get upgrade

Fur jedes Projektmitglied einen User mit einem Passwort erstellen mit.
a. adduser <username >
b. passwd <username > <password>

Die erstellten User der Gruppe gisers hinzuflgen.
a. usermod - G git - users <username>

Ins Verzeichnis /var/gitrepo wechseln.
a. cd /var/gitrepo

Ein neues Repository erstellen.
a. mkdir <repositoryname>.git
b. cd <repositoryname>.git

Nun wird das GFRepository initialisiert { -share damit alle Zugriff erhalten;bare bedeutet
kein working directory sondern Repository).

a. git init -- bare --share=group
b. Dieses ist nuerreichbar unter:
ssh:// <user >@xserver - name>/var/gitrepo/<repository - name>.git

Die Clients sollten nun in der Laggin, das Git Repository zu klonen um es lokal verwenden
zu kénnen.

8.4.3 Anwendungstipps
Informationen finden Sie untdrttp://qgit -scm.com/

Allgemeine Anwendungstipps finden Sie in den anderen Anleitungen zu Git (siehe
AnleitungTortoiseGit.pdf oder AnleitungGitEclipse.pdf).

Datum:22.12.2011
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8.5 Inbetriebnahme virtueller Server

8.5.1 Verbindungsaufbau

Verbinden sie sich mit dem Konsoleninterface des virtuellen Servers und loggen sich dort als root ein.
Die Anleitung hierzu, sollten Sie pdail von den Informatikdiensten der HSR erhalten haben. Falls
nicht finden Sie die Anleitung adém Skripteserver unter:

http://skripte.hsr.ch/Informatik/Fachbereich/S®ABA/VirtuallnfrastructureGuide.pdf
Zum Aufbau der Verbindung empfehlen wiir(Windows) das TermindrogrammPuTTY

8.5.2 RSA Schliissel Anderung

Die RSAeys (private und public) sind aufgrund des Kroozesses nicht mehr einzigartig und
mussen somit erneuewerden.

In diesem Abschnitt wird gezeigt, wie es lhnen mdglich ist auf dem Server die Host Keys zu erneuern.

1) Nach dem erfolgreichen Verbindungsaufbau wechseln Sie ins Verzeichnis
lusr/local/scripts/changekey
a. cd /usr/local/scripts/c hangekey

2) Fuhren Sieun das Script change_rsa.sh aus.
a. ./change_rsa.sh

3) Starten Sie, nach Beendigung den virtuellen Server neu.
a. reboot

Hinweis:Beim nachsten Verbindungsaufbau wir PUTTY ihnen eine Sicherheitswarnung anzeigen,
welche Sie bestatigen kénnen.

Datum:22.12.2011
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Fuhren Sie ein Update aus, um die installierten Programme auf den neusten Stand zu bringen:

1) Hierfur fuhren Sie folgende befehle aus:
- apt - get update
- apt - get upgrade
- aptitude update
- aptitude safe - upgrade
Vorsicht:Bestatigungsaufforderungen genau lesen, ansonsten kdbnnen gewisse Programmen
nicht mehr wie gewlnscht funktionieren.
Beispielsweise Jenkins ware nach einer Bestéatigung (Y) dieser Meldung nicht mehr tUber das
Webinterface erreichbar.

P root@sinv-56011;

Abbildung124: Anleitung Inbetriebnahme Server: Update Warnung
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8.6 Redmine

8.6.1 Installation

Ist nicht notwendig, da Redmine auf dem virtuellen Server bereits eingerichtet ist.

8.6.2 Setup
8.6.2.1 Login

1) Gehen Sie auf die Startseite lhres virtuellen Servers (z.BO@1®0D.edu.hsr.ch) und wahlen Sie
dort Redmineaus.

2) Mit dem Mitgliedsnamen admin und dem Passwort admin kdnnen Sie sich nun einloggen.

Mitgliedsname: |admin

Kennwort: |e«=--

Kennwort vergessen ‘

Abbildung125; AnleitungRedmine: Login
8.6.2.2 Benutzer erstellen

1) Nach der erfolgreichen Anmeldung sehen Sie eine leere Hauptseite, wahleddbenistration
aus und klicken Sie anschliessend auf den PBekutzer

Hauptseite Meine Seite Projekte Administration Hilfe

Redmine

Administration

% Projekte

& Benutzer

é Gruppen

45 Rollen und Rechte

| Tracker

.~ Ticket-Status

i Workflow
Benutzerdefinierte Felder

:= Aufzahlungen

% Konfiguration

(5 LDAP-Authentifizierung

& Plugins

& Informationen

Abbildung126; Anleitung RedmineAdministrationsment 1

Datum:22.12.2011
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2) Im folgenden Fenster kbnnen Benutzer erstellt und verwaltet werden, um einen neuen Benutzer
zu erstellen klicken Sie aNkuer Benutzer

Hauptseite Meine Seite Projekte Administration Hilfe

Redmine

Benutzer ‘ (@ MNeuer Benutzer
Filter
Status: | aktiv (1) Benutzer: | [Anwenden | @ Zuricksetzen

Mitgliedsname =~ Vorname Nachname
admin Redmine Admin

E-Mail Administrator
admin@example.net L4

Angelegt Letzte Anme
10.10.2011 08:20 11.11.2011

<

LI

| 3

Abbildung127: Anleitung RedmineBenutzer Hinzufiigen

3) Erfassersie nun die gewlnschten Benutzer. Es ist notig fir jedes Projektmitglied einen eigenen

Benutzer zu erfassen.

Hinweis: Es idtein SMTPServer eingerichtet, somit werden keine Benachrichtigungen per E

Mail versendet.

Redmine

Benutzer » Neuer Benutzer
Informationen
Mitgliedsname * [hmuster
Vorname *
Nachname * [y gtar

E-Mail * |hmyster@hsr.ch

Sprache | peytsch =

Administrator [

Authentifizierung

Kennwort * s,

|

Muss mindestens 4
Zeichen lang sein.

Bestitigung * |s...

|

[[] Sende Kontoinformationen zum Benutzer

‘ [Anlegen | [Anlegen und weiter |

Mailbenachrichtigung

| Nur fir Aufgaben die ich beobachte oder an wi El

Ich méchte nicht Gber Anderungen benachrichtigt
werden, die ich selbst durl:hFL'lhre.D

Priferenzen

E-Mail-Adresse nicht D
anzeigen

N —
Kommentare anzeigen | i zeiticher Reihent | |

vor dem Verlassen einer
Saite mit ungesichertem
Text im Editor warnen

Abbildung128 Anleitung RedmineNeuer Benutzer

Administration
% Projekte
& Benutzer
é Gruppen
i» Rollen und Rechte
Tracker
o Ticket-Status
g Workflow
Benutzerdefinierte Felder
:= aufzdhlungen
% Konfiguration
3 LDAP-Authentifizierung
% Plugins

& Informationen

Mit Anlegerwird der Benutzer angelegt und Sie gelangen zur Ubersichmiégen und weiter
kdnnen Sie gleich mehrere Benutzer anlegen.

Datum:22.12.2011
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8.6.2.3 Projekt erstellen

1) Wabhlen Sie nun untekdministrationden PunktProjekteaus.

Hauptseite Meine Seite Projekte Administration Hilfe

Redmine

Administration
¥ Projekte
B Benutzer

@ Gruppen

|35 Rollen und Rechte

Ll Tracker

[y Ticket-Status

L Workflow
Benutzerdefinierte Felder

:= Aufzahlungen

% Konfiguration

[ LDAP-Authentifizierung

& Plugins

& Informationen

Abbildung129: Anleitung RedmineAdministrationsment 2

2) Um ein neues Projekt zu erstellen klicken SieNmifes Projekt

Projekte (@ Neues Projekt
Filter
Status : Projekt: | [Anwenden ] 9 Zuriicksetzen
Projekt Offentlich Angelegt

Abbildung130: Anleitung RedmineProjekt hinzufiigen

Datum:22.12.2011
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3) ErstellenSie nun Ihr Projekt.

Neues Projekt

Name * feamapsence

Beschreibung U & |C| m m m = E 2 F el g - & Textformatierung

Dieses Projekt dient als Beispiel und ist nicht vollstandig.
Es hat weder Erisse noch Umfang eines SE-IProjekts

Kennung * |team—absence |

Lange zwischen 1 und 100 Zeichen. Kleinbuchstaben (a-z), Ziffern und Bindestriche erlsubt.
Einmal gespeichert, kann die Kennung nicht mehr gedndert werden.

Projekt-Homepage | |

Offentlich

Module

Ticket-Verfolgung Zeiterfassung News
Dokumente Dateien Wik
Projektarchiv Foren Kalender
Gantt

Tracker

Fehler Feature Unterstitzung

-

Abbildung131: Anleitung RedmineNeues Projekt

4) Nach dem Speichern gelangen Sie zur folgenden Ansicht. Um Mitglieder des Projektes
auszuwahlen klicken Sie auf den Milglieder.

teamAbsence such=: |

Ubersicht Aktivitit Ticket Neuves Ticket Gantt-Diagramm Kalender News Dokumente Wiki Dateien REGHIGHITETT]

Konfiguration

Informationen | | Module | Mitglieder | | Versionen | Ticket-Kategorien | | Wiki | | Projektarchiv | | Foren | Aktivitdten (Zeiterfassung)

Name * lieamabsence

Beschreshung [ |[ | [yl ls|[c] [m]|[m]| [m] [Z][=] [2][=] [ere] [Z] [ &) Textformatierung

Dieses Projekt dient als Beispiel und ist nicht wollst&ndig.
Es hat weder Grisse noch Umfang eines SE-ZProjekts

Kennung * [ieam-absence |

Projekt-Homepage | |

Offentlich

Tracker
Fehler Feature Unterstitzung

Abbildung132 Anleitung RedmineProjekt Informationen

Datum:22.12.2011
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5) Wahlen Sie die gewlnschten Mitglieder aus und ordnen Sie diese dem Projekt zu. Den
Mitgliedern kann noch eine Funktion zugeteilt werden.

eamAbsence

Ubersicht Aktivitat Tickets Neues Ticket

Gantt-Diagramm Kalender News Dokumente Wiki Dateien GUITITEY L]

+ Erfolgreich angelegt

Konfiguration

Informationen | | Module | | Mitglieder | | Versionen | | Ticket-Kategorien | Wiki | | Projektarchiv | | Foren | | Aktivitdten (Zeiterfassung)

Neues Mitglied
Nichts anzuzeigen

Nach Benutzer oder Gruppe suchen:

Hans Muster
[F] Redmine Admin
Roger Beispiel

Rollen:

Manager
Entwickler
Reportar

Abbildung133: Anleitung RedmineProjektmitglieder hinzufigen

8.6.2.4 SVN/Git Integration

Als letzten Schritt folgt die Integration von SVN oder Git. Hierzu wéhlen Sie dénojeltarchiv
Dort konnen Sie zwisch&VNund Gitwéhlen.

Ubersicht Aktivitit Tickets Neuves Ticket

Gantt-Diagramm Kalender News Dokumente wiki Dateien Konfiguration

Konfiguration

Informationen Module Mitglieder | Versionen Ticket-Kategorien Wiki Projektarchiv Foren

Versionskontrollsystem | _ Bitte auswihlen — [ = | - t

Aktivititen (Zeiterfassung)

Anlegen

Abbildung134: Anleitung RedmineProjektarchiv Integration

8.6.2.4.1 Konfiguration fir SVN

Geben Sie die URL des SVN Servers und die Login Daten an.
Tipp: Auf dem SVN Server ein User redmine erstellen.

Ubersicht Aktivitit Tickets Neues Ticket

Gantt-Diagramm  Kalender News Dokumente Wiki Dateien LGUIBTEEY

Konfiguration

Informationen | Module | | Mitglieder | | Versionen | | Ticket-Kategorien | Wiki | | Projektarchiv | | Foren | Aktivitdten (Zeiterfassung)

Versionskontrollsystem H

URL * |5vn:f.fsvn5.hsr.chkprujektname: |
(file:///. http://. https://, svniff, svwn+[tunnelschemea]://)

Mitgliedsname |redmina ‘

Kennwort | ....... ‘

Abbildung135:; Anleitung Redmine: Projektattv Integration SVN

Datum:22.12.2011
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8.6.2.4.2 Konfiguration fur Git
Das lokale Verzeichnis des-Ripository auf Ihrem virtuellen Server lautet:

Ivar/gitrepo/<repositoryname>

Neuves Ticket Gantt-Diagramm  Kalender News Dokumente Wiki Dateien RGUGRTTET]

Ubersicht Aktivitit Tickets

Konfiguration

Informationen | | Module | | Mitglieder | | Versionen | Ticket-Kategorien | Wiki | Projektarchiv | | Foren | Aktivititen (Zeiterfassung)

Versinskontroteystem 6 3]

Pfad zum itory * I:vnugiu b e git |
Bare und lokales repository (e.g. /gitrepo, ci\gitrepo)

e R—

Standard: UTF-8

Bericht des letzten

‘Commits fiir Dateien und
Verzeichnisse

Abbildung136: Anleitung Redmine: Projektarchiv Integratid®it

Datum:22.12.2011
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8.6.3 Anwendungstipps

In diesem Kapitel werden einige Grundlegende Funktionen genauer erlautert.

Sollte Sie Probleme bei der Bedienung haben, nutzen Sie die offiziellen Hilfeseiten von Redmine:
http://www.redmine.org/quide

8.6.3.1 lterationen erfassen

1) Um die Iterationen zu erfassen, muss in Redmine eine Version erstellt werden. Hierzu muss man
als ein Administrator angemeldet sein.

2) Als nachstes muss das Projekt ausgewahlt werden. Im Menfigurationfindet sich ein Tab
Versiona. Klicken Sie dort alMeue Version

teamAbsence Suche: teamAbsence

Ubersicht Aktivitit Tickets NewesTicket Gantt-Diagramm Kalender HNews Dokumente Wiki Dateien JUGUGULELGD]

Konfiguration

Informationen Module | Mitglieder | | Versionen | | Ticket-Kategorien Wiki | | Projektarchiv | Foren | | Aktivititen (Zeiterfassung)

Neua Version _ t

Abbildung137: Anleitung Redmine: Version erstellen

Michts anzuzeigen

3) Nun kdnnen Sie die Iteration (die Version) erfassen.
Neue Version

Mame * ||nception
Beschreibung |(|teration
Status | offen =
Wiki-Seite
Datum |2011-03-06 =
Gemeinsame Verwendung | Nicht gemeinsam verwenden |E|
Abbildung138: Anleitung Relmine: Neue Version

4) Dieser Iteration kann nun bei der Erfassung eines Tickets angegeben werden.
Hinweis: Versionen sind im Ga@hart nur sichtbar, wenn sie ein Ticket enthalten.

Datum:22.12.2011
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8.6.3.2 Tickets erfassen

Als Projektmitglied angemeldet, ist es lThnen mdglich ein Ticket zu ersfEitdets werden dazu
verwendet, die anfallenden Arbeiten zu erfassen.
Um ein Ticket zu erstellen wéhlen Sie den PiNedes Tickedus.

Erfassen die notigen Daten und klicken SieAmlégerfalls Sie noch weitere Tickets zu erstellen
haben klicken Sie adinlegen und weiter

teamAbsence Suche: teamAbsence

Ubersicht Aktivitit Roadmap Tickets IEICRI <8 Gantt-Diagramm Kalender News Dokumente Wiki Dateie

Neues Ticket

Tracker * ﬂ [F] Privat

* -
Thema |D0mamanalyse

Beschreibung Bl 7llullsllc ml||lel o

i
lil
il

pre g | &) Textformatierung

Status * | Neu El Ubergeordnete Aufgabe l:l

Prioritdt * [ Normal [~] Beginn 20111129 | [

Zugewiesen an | Roger Beispiel El Abgabedatum l:l [

Kategorie | Analyse B3] Geschitzter Aufwand |:| Stunden
Zielversion | Elaboration 1 El @ % erledigt

Dateien | Datei auswahlen | Keine ausgewshlt Beschreibung (optional)

Eine weitere Datei hinzufigen (Maximale Grike: 5 MB)

Beobachter 7] Hans Muster [[] Roger Beispiel

[ Anlegen ] [ Anlegen und weiter ] Vorschau

A b Bademina & AAAE 9044 Taan Bhilimaa | ama

Abbildung139: Anleitung RedmineNeues Ticket

Datum:22.12.2011
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8.6.3.3 Aktivitaten erfassen

Mit Hilfe dieser Aktivitaten, ist es mdglich die Arbeit an einem Tickets derCRd2Blinen
zuzuordnen. Dies ermdglicht eine bessArswertung.

Um eine Aktivitat zu erfassen, missen Sie als Administrator angemeldet séidiimistration
Meni unter dem PunkAufzahlungkdnnen Aktivitaten verwaltet werden.

Hauptseite Meine Seite Projekte Administration Hilfe

Redmine

Angemeldet als admin Mein Konto Abmelden [

Aufzahlungen

Aktivitdten (Zeiterfassung)

Name
Design
Entwicklung

MNeuer Wert
Ticket-Prioritaten

Name
Niedrig
Normal
Hoch

Dringend
Sofort

Meuer Wert
Dokumentenkategorien

Name
Benutzerdokumentation
Technische Dokumentation

Neuer Wert

Standardeinstellung

Standardeinstellung Aktiv

4

L4

LR SR W

Standardeinstellung Aktiv

Abbildung140: Anleitung RedmineAktivitat hinzufligen

8.6.3.4 Zeiterfassung

Administration
‘8 Projekte
& Benutzer
W Léschen @ ETLEpET
il Léschen |#> Rollen und Rechte
& Tracker
ks Ticket-Status
tep Workflow
Benutzerdefinierte Felder
:= Aufzdhlungen
i Laschen s Konfiguration
il Leschen | LDAP-Authentifizierung
i Laschen % Plugins
& Informationen
fii Léschen
i Léschen

1) Um die Arbeitszeiten zu erfassen, muss fur die Arbeit ein Ticket erstellt sein.

Um die Zeit zu erfassen, missen Sie das entsprechende Ticket auswéahlen.

teamAbsence

iibersicht

Tickets

+ Filter
Status

» Optionen

Aktivitdt

LLELE Tickets

o Anwenden @ Zuriicksetzen || Speichern

+ # ¥ Tracker Status Prioritdt

[ & Feature
1 7 Feature
[l & Feature
1 5 Feature
1 4 Feature

Neu

Neu
MNeu
Neu
MNeu

Thema
Setup der
Entwicklungsumgebung
Sequenzdiagramme
Domainanalyse
Use Case Iteration 2

Domianmodel und
Klassenspezifikation

Normal

Normal
Normal
Normal
Normal

Abbildung141: Anleitung RedmineTicketibersicly

MNeues Ticket

Gantt-Diagramm

Zugewiesen an
Hans Muster

Roger Beispiel
Hans Muster
Roger Beispiel
Hans Muster

Kalender MNews

Filter hinzufigen:*

Aktualisiert
26.11.2011 11:43

Kategorie
Analyse

26.11.2011 11:42
26.11.2011 11:40
26.11.2011 11:38
26.11.2011 11:34

Analyse
Analyse
Analyse
Analyse

Datum:22.12.2011
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2) Klicken Sie aukufwand buchen

Suche:

teamAbsence

Ubersicht  Aktivitit Roadmap Meues Ticket Gantt-Diagramm  Kalender News Dokumente Wiki Datd

e

Feature #7 . Bearbeiten @Aufwand buchen Beobachten [ Duplizieren Kopieren Verschieben fif Ldschen

Sequenzdiagramme

Von Roger Beispiel vor 15 Minuten hinzugefiigt.

Status: Neu Beginn: 05.03.2011

Prioritat: Normal Abgabedatum: 20.032.2011
Zugewiesen an: Roger Beispiel % erledigt: 0%
Kategorie: Analyse Aufgewendete Zeit: S

Zielversion: Anforderungen & Analyse Geschitzter Aufwand: 6.00 Stunden
Beschreibung 2 Zitieren
Die im Fullydressed beschriebenen Use-Cases als Sequenzdiagramm darstellen

Unteraufgaben Hinzufiigen
Zugehdrige Tickets Hinzufiigen

Abbildung142 Anleitung RedmineTicket Detailansicht

3) Wahlen Sie Datum und Aktivitat, tragen Sie die aufgewendeten Stunden ein und klicken Sie
Speichern

teamAbsence il teamAsenc:

Ubersicht  Aktivitit Roadmap [RI MNeues Ticket Gantt-Diagramm  Kalender News Dokumente Wiki Dateien Konfiguration

Aufgewendete Zeit

Ticket Feature #7: Sequenzdiagramme
Datum * 2011-03-18 ]

Stunden * -

Kommentar ‘ Sequendiagramm erstellt

Aktivitat * | Entwicklung

oo )

Abbildung143 Anleitung RedmineAufwand buchen

8.6.3.5 Inhalte exportieren
In Redmine kdnnen Sie beinahe alles Exportieren. Achten Sie in der jeweiligen Ansicht auf folgendes:

Auch abrufbar als: B} Atom | CSV | PDF

Abbildung144: Anleitung RedmineExporfunktionen

Dies befindet sich meist am linken unteren Rand.

Datum:22.12.2011
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8.7 Jenkins

8.7.1 Installation
Eine Installation ist nicht notwendig, da Jenkins auf dem virtuellen Server bereits eingerichtet ist.

8.7.2 Setup

1) Folgenden Schritte missen bereits erledigt sein:
a. SVN oder Git egerichtet.

2) Gehen Sie auf die Startseite lhres virtuellen Servers (z.B5&01d..edu.hsr.ch) und wahlen
Sie dortJenkinsus.

3) Kilicken Sie im Hauptmen( ah€éuen Job anlegen

Jenkins
Jenkins

= Meuen Job anlegen

& Benutzer -

::-* Build-Werlauf
('-!h Projekthezichungen

& | Fingerabdruck iberpriifen

7 Jenkins werwalten

Abbildung145: Anleitung JenkinsHauptmeni

4) Geben Sie Ihrem Job einen Namen, wéahlernSENEB S-Sdftila@epr§ekt baueaus und
klicken Sie aubK

Jel]_lci_lls % suchen

()]
Jenkins » all
4=+ Neuwen Job anlegen Job Name |geispielloh —
& Benueeer @ "Free Style"Softwaraprojekt bauen
_; Build-verauf Dieses Profil ist das meistgenutzte in Jenkins. Jenkins baut Ihr Projekt, wobei Sie universell jedes SCM System mit
jedem Build-Verfahren kombinieren kénnen. Dieses Profil ist nicht nur auf das Bauen won Software beschrankt,
(1 Projektbezichungen sondern kann dariiber hinaus auch fir weitere Anwendungsgebiste wverwendet werden,
&~  Fingerabdruck iiberpriifen ) Maven 2/3 Projekt baven

Dieses Profil baut in Maven 2/3 Projekt. Jenkins wertet dabei Thre POM Dateien aus und reduziert damit den

& AP varwa il Kaonfigurationsaufwand ganz erheblich,

Geplante Builds © Externen Job iiberwachen
Keine Builds geplant Dieses Profil erlaubt die Uberwachung von Prozessen, die auBerhalb von Jenkins ausgefihrt werden - eventuell
sogar auf einem anderen Rechner! Dadurch kinnen Sie Jenkins ganz allgemein zur zentralen Protokollisrung ven
Build-Prozessor Status automatisiert ausgefiihrten Prozessen sinsetzen. Mehr..
# Status )

! Multikonfigurationsprojekt baven

B Dieses Profil eignet sich sehr gut fiir Projekte mit zahlreichen Konfigurationen, die etwa in unterschiedlichen
2 Bersit Umgebungen getestet oder plattformspezifisch gebaut werden miissen.
© Kopiere bestehenden Job
Kopiere von

Abbildung146: Anleitung JenkinsNeuerJob

Datum:22.12.2011
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5) Konfiguration fir SVN:
Den Pfad zum Repository eintragen.

Sowrce-Code-Management
0 cws
0 Git
L ! Keines
@ Eubversinn-
Module Repository LURL swn:/swns.hsr.chirepo i
Lokales Modulverzeichnis [optional) |, @
Waitzres Modul hinzufigsn. . |
Check-out Strategy Use 'swn update' as much as possible =
Lig= “5wn update” whenever passible, maiing the bulld Saster. But this causes the artBacts fram the previous.
bulld to remaln wihen & new bulld starts.
Repository Browser [Auto) El @
Erasitert
Abbildung 147: Anleitung Jenkinsintegration SVN Repository
6)
Konfiguration fur Git:
Den Pfad zum Repository eintragen.
Souwrce-Code-Management
) cvs
@ git
Repositories URL of repositery |fvar/gitrepo/<repositorynames (7]
Delete Repository
Hinzufikgen
Eranches to build (7]
Ermsitert
Repository Browser [Aute) El @
B keines
) Subversien

Abbildung148 Anleitung Jenkinsintegration GitRepository

Datum:22.12.2011
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7) Hier wird konfiguriert wann ein Build gestartet werden soll.
Mit der Eingabe von * * * * * pefehlen Sie dem Build Server nach jeder Anderung im
ausgewahlten Repository einen neuen Build zu erstellen.

Build-Ausldser

I:l Starte Build, nachdem andere Projekte gebaut wurden,

[ Builds zeitgesteuert starten

- Source Code Management System abfragen
Zeitplan - LR

Abbildung149 AnleitungJenkins Build Ausléser

8) Als Buildverfahren werden Sie wohl Ant verwenden:
- Target leer bedeutet default Target wird aufgerufen
- Ant Build Datei leer bedeutet build.xml wird im Stammverzeichniss gesucht

Buildverfahren

Ant aufrufen 7]
Ant Version Ant El
Target E]@.
Ant Build Datei [v]@
Systemeigenschaften E].;ﬁ.
Jawa-Optionen E].ﬂ.

Léschen

Abbildung150: Anleitung JenkinsBuildverfahren

9) Klicken sie am nun zu unterst dulbernehmen
10) Bei den PosBuild-Aktionen kdnnen die Auswertungen aktiviert werden. Hierflir muss jedoch

zuerst das Ant build.xml erstell werden. Falls Sie dazu Hilfe benétigen, sehen Sie sich das
build.xml des Beispielprojektes an unter PuBkispiel Ant File

Datum:22.12.2011
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11) Als erstes sollt nun ein Buitturchgefuihrt werden. Folgende Angaben miisgemacht
werden:
a. FindBugs Ergebnisse: Pfad zum FindBugs Report
b. FindBugs Zusammenfassung
c. Veroffentliche JUniTestergebnisse: Pfad zu den JUnit reports
d. Veroffentliche Emma Testabdeckung: Pfad zum Emma report

Post-Build-Aktionen

- werdffentliche die Ergebnisse der FindBugs Analyse ®

Dateiname FindBugs Ergebnisse sre/build/report/bugs/bugs.xml

Angabe einer ANT Fileset includes Anweisung, die den
Pfad zu den erzeugten FindBugs XML Dateien bestimmt,
z.B. **/findbugs.xml eder **findbugs¥ml.=xml. Als
Ausgangswverzeichnis fir diese Anweisung wird der
Arbeitsbersich verwendet. Falls kein Wert singetragen
wird, dann wird die Vorgabe **/findbugs¥ml.zml fiir
Mawven Builds bzw. **/findbugs.xml fiir alle anderen
Builds benutzt. Bitte darauf achten, dass damit keine
anderen Dateien ausgewsdhlt werden, sonst schligt das
Einlesen fehl,

Werwende kKritikalitat als Prioritat ]

Verwende die FindBugs Kritikalitdt (Bug Rank) um die
dargestellte Prioritdt zu bestimmen [andernfalls wird die
FindBugs Prioritdt verwendet),

Erweitert...

|ﬁ|

- Fassze die Ergebnisse der statischen Codeanalyse zusammen
FindBugs Warnungen
Activate Chuck Norris
Artefalkte archivieren (7]
Fingerabdriicke von Dateien aufzeichnen, um deren Verwendung zu verfolgen 'E'

Javadoc verdffentlichen

MNachgelagerte Testergebnisse zuzammenfassen

!DDDDH

Verdffentliche JUnit-Testergebnizse.

Testberichte in XML-Format sre/build/report/test/* xml

Es sind reguldre Ausdricke wie z.B.
'myprojecttarget/test-reports/ ¥, xml' erlaubt. Das
genaue Format kinnen Sie der Spezifikation fiir
@includes eines Ant-Filesets entnehmen, Das
Ausgangsverzeichnis ist der Arbeitsbersich.

] Lange Standard-Out/-Error Ausgaben 'ﬁ'
erdgffentliche die Emma Testabdeckung

aufbewahren
Folders or files containing Emma XML reports sro/build/report/emma/*

xml

Abbildung151: Anleitung JenkinsPostBuild-Aktionen

Datum:22.12.2011
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8.7.3 Anwendungstipps

8.7.3.1 Beispiel Ant File

Ein Beispiel eines Auild-File finden Sie im Source Code des Beispielprojektes (direkt im
Hauptverzeichnis im build.xml).

Weitere Hilfe bietethttp://ant.apache.org/manual/index.htmi

8.7.3.2 Build starten

Mit der im Setup empfohlenen Einstellung lost jede Anderung im Source Code Management System
ein BuildProzess aus.

Dies kann auch beliebig, durch ein Klick Jiztbauenmanuellgestartet:

g- Zuriick zur Ubersicht
Q\s,. Status

“:;’ Anderungen

h‘ Arbeitsbereich

@ Jetzt bauen -
® Léschen

s Konfigurieren

J’ FindBugs Warnungen

A Analyse Warnungen

F Trend der Testabdeckung

g
Iﬂ Subversion Abfrage-Protokoll

Abbildung152 Anleitung JenkinsJobmenu 1

Datum:22.12.2011
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8.7.3.3 Zugriff auf Build Resultate
Um auf die Resultate eines Buldozesses zuzugreifen gehen Sie wie folgt vor:
Klicken Sie auArbeitsbereich

A.n Zuriick zur Ubersicht

O‘ Status

&

Anderdngen -
= Anderunagen e
h Arbeitsbereich - B build
) . ) ) data
h Arbeitsbersich lgschen B images
@ Jetzt bauen = lib
! [ metrics
@ Léschen B proo
e
& Konfigurieren =re
h 5 test
;’_- FindBugs Warnungen [F] .classpath 512 4= anzeigen
D fbprefs 723042 anzeigen
A Analyse Warnungen ) o }
D sproject 795 4= anzeigen
E Trend der Testabdeckung D build.xml 4751 4= anzeigen
Ij Subwversion Abfrage-Protokoll @ (alle Dateien als ZIP-Archiv herunterladen]

Abbildung153: Anleitung JenkinsArbeitsbereich

8.7.3.4 Zugriff auf weitere Resultate
Reportsvon FindBugs under Testabdeckung (Emma) finden Sie unter den folgenden Punkten.

,‘. Zuriick zur Ubersicht

O‘ Status

.-;* Anderungen

“ Arbeitsbereich

h Arbeitsbereich |6schen

& Konfigurieren

-'*.\ FindBugs Warnunqen-

A Analyse Warnungen

g Trend der Testabdeckung -

m Subversion Abfrage-Protokoll

Abbildung154: Anleitung JenkinsJobmenu 2

Datum:22.12.2011
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Anhang

Begriff

Beschreibung

State oft the Art
Trac

Open Source
Metrik

Redmine
Fedora

Ubuntu

Ruby

Rails

Rake
PostgreSQL
MySQL
Apache Server
OnecClickInstaller
BitNami

Cloud Service
Python

Eclipse

NetBeans

Structurel01

Plugin

Package
PuTTY
STAN
Wizard

Bezeichnet der aktuell hochst verfiigbare Entwicklungsstand der Technik
Freies, webbasiertes Projektmanagemdinol zur Software Entwicklung
Software, dererQuelltext 6ffentlich zugéanglich ist

Eine quantitative Skala und eine Methode, mit welcher der Wert ermittelt
werden kann, den ein Indikator fir ein bestimmtes Softwareprodukt aufwe

Open Source Projektmanagementsoftware

LinuxVariante von Red Hat

LinuxVariante der Ubuntudundation

Eine Interpretiert und ObjektorientierterBgrammiersprache
In Ruby geschriebenes offen Web Application Framework
Ruby make wird zddbersetzung von Ruby bendtigt
objektrelationales Datenbankmanagementsystem
relationales Datenbankverwaltungssystem

ein gangiger WebServer

ein Installations Wizard

Firma, die Support und Hosting von Open Source Produietent
Rechenleistung sowie Speicherplatz im Netzwerk anbieten
Eine Interpretiert und ObjektorientierterBgrammiersprache

Eclipse ist ein kostenfreies Programmierwerkzeug zur Entwicklung von
Software verschiedenster Art.

NetBeans ist eine Entwicklungsumgebung, die kompieder Programmier
sprache Java entwickelt wurde und auf der NetBeans Plattform lauft.

Visuelle Représentation von Informationen tber Software Systeme basiel
auf deren StrukturGrésse, Geschichte oder Verhalten.

LadG SAY [/ 2YLMzi SNILINRANI YYS RI &
wird und damit dessen Funktionalitat erweitert.

Ay

Pakete (Ordnerstrukturelemente), die bei der Strukturierung von Code he
freies Secure ShellTelnet und RlogiAProgramm
Tool zurStruktur Analyse

Eine schrittweise geflhrte Instrunktionsanweisung.

Tabelle9: Glossar: Begriffe

Datum:22.12.2011
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9.2 Abklrzungen

Abkurzung Beschreibung

SEPEnNv Software Engineering Project Environment
(Softwareentwicklungsumgebung fiir SE Projekte)

bbodenma Beat Bodenmann

czurbuch Christian Zurbuchen

ECTS European Credit Transfer and Accumulation System

PM Projekt Management

SE Software Engineering

HTML Hypertext Markup Language; Textbasierte Sprache, welche zur Strukturierui
von Inhalten (Texte, Bilder, Links) dient; Darstellung im Webbrowser

RUP Rational Unified Process; Vorgehensmodell zur Software Entwicklung

HSR Hochschule fir Technik Rapperswil

SVN Apache Subversion; Freie Software zur Versionsverwaltung von Dateien unc
Verzeichnissen

SAD Software Architecture Document; beinhaltet Design und Architektur des
Produktes

XML Extensible Markup Language; ist eine Auszeichnungssprache zur Darstellun
hierarchisch strukturierter Daten in Form von Textdaten.

CSv Comma Separated Values; Das Dateifor@@tbeschreibt den Aufbau einer
Textdatei zur Speicherung oder zum Austausch einfach strukturierter Daten.

C# Programmiersprache die auf dem .Net Framekvaufbaut

bll Business Logic Layer

dal Data Access Layer

CRUD Create, Read, Update, Delete

Tabellel0O: Glossar: Abklrzungen

Datum:22.12.2011
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